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JOGOS E BRINCADEIRAS NA ALFABETIZACAO DE CRIANCAS
DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
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2
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RESUMO

O uso de jogos e brincadeiras sempre se mostraram como importantes dispositivos para um
aprendizado ludico e vinculado ao desenvolvimento da aprendizagem nos anos iniciais, propiciam o
processo de alfabetizacdo mais satisfatério. A presente pesquisa traz reflexdes sobre jogos e
brincadeiras, alfabetizacdo e letramento e a importancia dessa pratica para um aprendizado
significativo e teve como objetivo principal analisar a importancia dos jogos e brincadeiras no
desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, para tanto, optou-se pela pesquisa qualitativa com procedimentos técnicos de pesquisa
de campo. O referencial teérico foi delineado nos seguintes estudiosos: Kishimoto (1996), Rau (2013),
Soares e Batista (2005), Frade (2005). A pesquisa foi realizada em uma escola da rede publica de
ensino da cidade de Ponta Grossa, direcionada a 3 (trés) professoras, as quais participaram
respondendo um questionario com 11 (onze) questdes abertas a respeito da temética em pauta. A
pesquisa apontou a relevancia da inser¢do dos jogos e brincadeiras como ferramenta pedagdgica no
processo de alfabetizag&o e letramento da crianga dos anos iniciais do Ensino Fundamental.
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ABSTRACT

The use of games and games have always been shown to be important devices for playful learning
and, linked to the development of learning in the early years, provide a more satisfactory literacy
process. This research brings reflections on games and games, literacy and literacy and the
importance of this practice for meaningful learning and had as its main objective to analyze the
importance of games and games in the development of the literacy and literacy process in the early
years of Elementary School, to so much so, we opted for qualitative research with technical
procedures of field research. The theoretical framework was outlined in the following scholars:
Kishimoto (1996), Rau (2013), Soares and Batista (2005), Frade (2005),The research was carried out
in a public school in the city of Ponta Grossa, directed to 3 (three) teachers, who participated by
answering a questionnaire with 11 (eleven) open questions to regarding the topic at hand. The
research pointed out the relevance of inserting games and games as a pedagogical tool in the literacy
and literacy process of children in the early years of Elementary School.

Keywords: Games and pranks; Literacy and Literacy; Kid; Teachers.
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INTRODUCAO

O presente artigo € um recorte do trabalho de conclusdo de curso TCC,
realizado em 2021, no curso de Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Sant”Ana,
Ponta Grossa-PR, que tratou sobre a relevancia dos jogos e brincadeiras no
processo de alfabetizacdo e letramento da crianca dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, uma vez, que é de conhecimento, que a utlizacdo de uma
metodologia voltada para a insercdo dos jogos e brincadeiras faz diferenca no
aprendizado da crianca em fase de alfabetizac&o pois, passa a aprender brincando.

A alfabetizagcdo € um marco importante para vida da crianca, dificilmente
esquece-se a primeira professora que fez parte dessa trajetéria, visto que, se
tratando de ensino e aprendizagem se faz necessario que exista uma relacao
estreita entre o professor e o aluno pois, o0 processo de alfabetizacdo nem sempre
acontece de forma facil, em razéo de que o codigo escrito passa a ser um desafio no
entendimento de como se constroi a lingua escrita, assim, acredita-se que a
insercao do ludico nesse momento em muito contribui para que a crianca aprenda de
forma mais espontanea.

Nesse sentido, a probleméatica em questdo procurou responder: qual a
importancia dos jogos e brincadeiras na alfabetizagdo de criangas nos anos iniciais
do Ensino Fundamental? Como objetivo geral teve como proposta analisar a
importancia dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento do processo de
alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental e em relacao
aos objetivos especificos pretendeu-se: contextualizar sobre o jogo, o brinquedo e a
brincadeira; apresentar os beneficios no desenvolvimento da alfabetizacdo e
letramento através dos jogos e brincadeiras e verificar a utilizacdo de jogos e
brincadeiras no processo de alfabetizac&o e letramento nas turmas dos anos iniciais
do Ensino Fundamental.

O interesse pela respectiva pesquisa ocorreu a partir de experiéncias
vivenciadas nos estagios realizados no curso de Pedagogia onde pude constatar em
sala de aula o interesse que as praticas ludicas despertavam nos alunos, como
também, a necessidade em adquirir novos conhecimentos sobre a insercdo dos

jogos e brincadeiras nas salas de aula dos anos iniciais do Ensino Fundamental I.
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1 REFLEXOES SOBRE JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

O jogo o brinquedo e a brincadeira estdo inseridos na sociedade desde seu
inicio e é de suma importancia, conhecer e distinguir seus conceitos para que se
possa trabalhar da forma desejada em sala de aula.

Pode-se destacar diferencas e semelhancgas entre o jogo a brincadeiras e 0
brinquedo Kishimoto (1996, p.6), relata que: “no Brasil, termos como jogo, brinquedo
e brincadeira ainda sdo empregados de forma indistinta, demonstrando um nivel
baixo de conceituacao deste campo”.

Para Kishimoto (1996) o conceito de jogo é construido de acordo com o
contexto social e suas vivéncias, no entanto, o uso do jogo na alfabetizacdo
corresponde ao ambito educacional, com o intuito de obter resultados de
aprendizagem a partir de seu uso e seu desenvolvimento baseado nos contetdos a
serem ensinados.

A autora supracitada destaca,

A existéncia de regras em todos 0s jogos é uma caracteristica marcante. Ha
regras explicitas, como no xadrez ou amarelinha, regras implicitas como na
brincadeira do faz de conta, em que a menina se faz passar pela mae que

cuida da filha. Sdo regras internas, ocultas, que conduzem a brincadeira.
(KISHIMOTO,1996, p.13)

Constata-se assim, que as regras se fazem importantes para diferenciar o
jogo de uma brincadeira, porém algumas formas de brincar se baseiam em uma
conduta subentendidas de regras.

O brinquedo é o objeto ludico que representa fortemente a infancia e suas
eventuais caracteristicas, até mesmo enquanto adultos quando vimos algum
brinquedo nos remetemos a memdérias agradaveis relacionadas ao tempo de
crianga.

Em relacéo ao brinquedo, Kishimoto (1996, p.7) descreve,

O brinquedo supde-se uma relacdo intima com a crianca e uma
indeterminacé@o quanto ao uso, ou seja a auséncia de um sistema de regras
gue organizam sua utilizacdo. Pode-se dizer que um dos objetivos do

brinquedo é dar a crianca um substituto dos objetos reais, para que possa
manipula-los.

Nesse sentido, a crianga manuseia 0 brinquedo de acordo com as regras da
sua imaginagéo, associando o brinquedo a sua propria realidade no ato de brincar
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Kishimoto (1996, p.10), esclarece ainda que, “[...] pode-se dizer que € o luadico em
acao, desta forma, brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente com a crianca
e ndo se confundem com o jogo”, logo, o ato de brincar e o brinquedo se relacionam
diretamente com a infancia e suas caracteristicas imaginativas e concretas.

Diante dos apontamentos de diferencas e relacdes voltadas para os conceitos
do jogo, brinquedo e brincadeira, pode-se refletir e constatar a importancia acerca da
alfabetizacdo embasada na ludicidade.

Na perspectiva de Rau (2013, p. 62),

Os profissionais que buscam metodologias criativas para desenvolver seu
trabalho na educacao infantil e anos iniciais do ensino fundamental vém
observando que as criangas aprendem quando brincam, pois a ludicidade
envolve as habilidades da memoria, atencdo e concentracdo, além do

prazer da crianca em participar de atividade pedagdgicas de maneira
diferente e divertida.

Certifica-se, que a busca pelo conhecimento em ensinar por meio da
ludicidade necessita de comprometimento e interesse do profissional, que visa
alcancar objetivos de aprendizagem mutuamente satisfatorios, principalmente nessa
nova fase que o educando vivenciara voltada para ensinamentos da alfabetizacao e
letramento.

A autora mencionada acima descreve ainda,

Assim, na tentativa de revelar a aprendizagem do educando com 0s jogos,
as brincadeiras e a exploracdo do brinquedo, € preciso ficar atento a

observacdo do contexto que envolve a a¢do das criangas durante a pratica
pedagégica da ludicidade. (RAU, 2013, p. 64)

7

Portanto, é importante que o professor fique atento como as criangcas se
comportam frente os jogos e brincadeiras e a associa¢ao destes com o processo de
aprendizagem.

Soares e Batista (2005, p.50), relatam, “[...] € necessario que as pessoas
sejam alfabetizadas e letradas, no entanto, ha alfabetizados néo letrados e também
€ possivel haver analfabetos com um certo nivel de letramento.”

Portanto, € importante que o0 processo de alfabetizacdo e letramento

caminhem juntos para que a crianga reconheca o papel social da leitura e da escrita.
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2 A ALFABETIZACAO E LETRAMENTO A PARTIR DOS JOGOS E
BRINCADEIRAS

A alfabetizacdo € um processo relevante no contexto escolar dos alunos, pois,
€ na escola que se tem o primeiro contato formal com a leitura e a escrita, mesmo
que ja tenham tido contato com diferentes materiais escritos que circulam ao seu
redor.

Neste sentido, para que esse processo de aprendizagem seja prazeroso e
significativo, € importante que o professor possa se utilizar da ludicidade como mais
uma ferramenta pedagdgica, com a intencionalidade de ensinar a partir dos jogos e
brincadeiras.

Soares e Batista (2005, p.43), afirmam:

O termo alfabetizacdo designa o ensino e o aprendizado de uma tecnologia
de representagdo da linguagem humana, a escrita alfabético-ortogréfica. O
dominio dessa tecnologia envolve um conjunto de conhecimentos e
procedimentos relacionados tanto ao funcionamento desse sistema de

representacdo quanto as capacidades motoras e cognitivas para manipular
0s instrumentos e equipamentos de escrita.

Portanto, para desenvolver a escrita alfabética o educando precisa de
capacidades motoras, cognitivas e atencao para relacionar tal sistema de linguagem,
essa pratica associada as metodologias promovem resultados positivos. Ja o
letramento vai além disso, é fazer uso dessa leitura e escrita no cotidiano e convivio
social Soares e Batista (2005, p.47), relatam que “o conceito de letramento surgiu de
uma ampliagdo progressiva do proprio conceito de alfabetizagdo”, desse modo, o
letramento € o aprimoramento da alfabetizacéo, uso frequente da mesma na prética
de leituras e escritas.

Soares e Batista (2005, p.53) descrevem ainda que,

A ampliag&o do conceito de alfabetizagdo se manifesta ndo s6 nos Censos,
mas também na escola. Até muito recentemente, considerava-se que a
entrada da criangca no mundo da escrita se fazia apenas pela alfabetizacéo,

pelo aprendizado das “primeiras letras”, pelo desenvolvimento das
habilidades de codificacdo e de decodificagéo.

Consequentemente, a interpretacdo do que o educando |é deve ser levada
em consideracdo nessa aprendizagem, nao basta ler os cédigos e sim, entender os
seus significados, entendendo- se que a metodologia no processo de alfabetizacéo e
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letramento se faz importante nessa etapa de aprendizagem do educando. As
autoras explicam ainda,
Metodologicamente, a criagéo desse ambiente se concretizaria na busca de
levar as criancas em fase de alfabetizagdo a usar a linguagem escrita,
mesmo antes de dominar as “primeiras letras”, organizando a sala de aula
com base na escrita (registro de rotinas, uso de etiquetas para organizacao
do material, emprego de quadros para controlar a frequéncia, por exemplo).

Conceitualmente, a defesa da criacdo de um ambiente alfabetizador estaria
baseada na constatacdo de que saber para que a escrita serve (suas

funcbBes de registro, de comunicacdo a distancia, por exemplo) e saber
como é usada em praticas sociais (organizar a sala de aula, fixar regras de
comportamento na escola, transmitir informacées, divertir, convencer, por
exemplo) auxiliariam a crianca em sua alfabetizacdo. (SOARES E BATISTA,
2005, p.53),

Juntamente com todo esse preparo de um ambiente alfabetizador o professor
pode fazer uso dos jogos e brincadeiras em suas aulas. Claro as atividades
passadas no quadro de giz sdo indispensaveis em um ambiente escolar, porém a
pratica de sair da rotina com os alunos diferenciando o ensinamento traz resultados
mutuos entre professor e aluno, em virtude que, existem praticas de alfabetizacédo
que sao usadas até os dias de hoje (FRADE, 2005).

Ao longo da historia foram utilizados diversos métodos para alfabetizar como
relata Frade (2005, p. 22),

Os métodos sintéticos vao das partes para o todo. Nos métodos sintéticos,
temos a eleicdo de principios organizativos diferenciados, que privilegiam as

correspondéncias fonograficas. Os métodos analiticos partem do todo para
as partes e procuram romper radicalmente com o principio da decifragdo.

Em ambos os métodos seja usando as silabas para formar uma palavra, ou
uma palavra completa para extrair as silabas, qualquer atividade voltada para a
alfabetizacdo prevalece a atencdo de quem aprende e sua capacidade de
assimilacao.

Frade (2005, p. 23), descreve que se tem dados de alguns materiais antigos
usados para auxiliar o processo de aprendizagem, “um material que pode ser citado,
gue coincide com o uso do método alfabético, séo as cartas de ABC e os silabarios”.

O professor pode fazer uso de materiais de apoio mais contemporaneo para
ministrar suas aulas de forma concreta, porém ludica, como também, materiais mais

antigos, desde que ocorra a aprendizagem, a exemplo do método fénico que se
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baseia nos sons das vogais aliadas as letras para formar silabas e palavras Frade
(2005, p 26) explana que,
[...] o principio de relacéo direta da fala com a escrita ndo se aplica, entdo, a

maioria dos casos. Por isso temos a ortografia e diversas convencdes para
estabilizar essas diferencas de representagéo.

Assim, a crianca deve aos poucos entender que a escrita ndo € a reproducao
da fala na integra, pois, nem sempre a forma que falamos, escrevemos.
O ponto de partida do método silabico é uma palavra com a finalidade de se
trabalhar a silaba com a qual a mesma se inicia, neste sentido Frade explica que,
O método silabico tem uma vantagem: ao se trabalhar com a unidade
silaba, atende-se a um principio importante e facilitador da aprendizagem:
guando falamos, pronunciamos silabas e ndo sons separados. Assim,
suprime-se a etapa tortuosa pela qual o aluno passa ao tentar transformar
letras ou fonemas em silabas, como no método de soletracdo (alfabético) ou
no fénico. Além disso, o0 método silabico se presta bem a um trabalho com

determinadas silabas as quais ndo se aplica o principio de relacao direta
entre fonema e grafem (FRADE, 2005, p. 29),

Neste método, a facilidade de formar novas palavras na sequéncia de uma
determinada silaba aproxima-se com mais éxito no processo de alfabetizacao.
Destaca-se entre as metodologias utilizando-se paralelamente os métodos
sintéticos e analiticos a proposta de Paulo Freire (1921-1997) que promove a
alfabetizacdo de adultos a partir da palavra geradora.
Em relacéo a alfabetizacdo através de uma palavra geradora Frade (2005, p.
30) destaca que,
A partir da chamada palavra geradora é que sdo analisadas e
sistematizadas as familias silabicas. Dessa forma, podemos dizer que uma
pedagogia de alfabetizacdo baseada nas ideias de Paulo Freire utiliza
procedimentos dos métodos sintéticos e analiticos. Sua apropriacao foge de
principios rigidos e rompe com a mera decodificacdo porque, em sua base

tedrica, visa a discussdo politica, pelos analfabetos oprimidos, de suas
necessidades e projetos de transformacéo da sociedade.

Logo, contata-se que métodos de ensino inovadores, proporcionam ao aluno
uma alfabetizacdo de forma mais compreensiva e facilitadora de acordo com o
contexto em que se encontra inserido.

Entre os diferentes métodos de alfabetizacdo, tem-se também o método

analitico de alfabetizagdo, que avalia a principio a palavra e posteriormente seus
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elementos. A respeito desse método, Frade (2005, p. 33), esclarece “os métodos
analiticos priorizam como unidade a palavra, a frase ou o texto.”
Neste sentido, a metodologia para que esse ensino e aprendizagem aconteca
necessita representar os elementos que formam tais palavras, frases e textos.
Em relacdo ao método analitico Frade (2005, p. 33), descreve ainda,
Nesse método, apresenta-se uma palavra que, posteriormente, &
decomposta em silabas. Vocé pode estar se perguntando: ndo € 0 mesmo
processo do método silabico? A diferenca desse método em relacdo ao
silabico é que as palavras ndo sdo decompostas obrigatoriamente no inicio
do processo, sao apreendidas globalmente e por reconhecimento. A
escolha de palavras também né&o obedece ao principio do mais facil ao mais

dificil. Sao apresentadas independentemente de suas regularidades
ortograficas. O importante é que tenham significado para os alunos.

Em suma, os alunos tendem a compreender os significados das palavras e de
certa forma tornam o vocabulario ricamente amplo.

No método da sentenciacao (frase) Frade (2005, p.33), explica “A unidade ¢é a
sentenca que, depois de reconhecida globalmente e compreendida, sera
decomposta em palavras e, finalmente, em silabas”, de uma forma ou de outra é
passivel que ocorra a alfabetizacdo por parte do aluno.

Destacou-se até aqui alguns métodos usados para que o0 processo de
alfabetizacdo aconteca, adaptar esses métodos com a ludicidade demanda
criatividade e pesquisa por parte do educador.

Segundo Rau (2013, p. 43),

Nessa perspectiva, se 0 educador souber observar as perguntas que 0s
alunos fazem, a maneira como exploram os objetos e brinquedos, ele ira
perceber que existem inimeras possibilidades de intervencdo durante as
atividades pedagdgicas desenvolvidas na sala de aula. A ludicidade como

pratica pedagogica requer estudo, conhecimento e pesquisa por parte do
educador.

Portanto, sdo inimeros os beneficios que a alfabetizacdo através de jogos e
brincadeiras pode trazer para o educando. O educador também se beneficia
agregando conhecimentos e experiéncias em seu trabalho.

Rau (2013, p. 119), destaca ainda que,

Embora, em contato com a educacdo escolar, ainda possamos perceber
equivocos em relacao as concepcgdes e os recursos utilizados no processo
de alfabetizacéo das criancgas, as proprias leis de incentivo a educagéo tém
despertado reflexdes sobre a necessidade de mudangas no contexto
pedagodgico escolar.
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Pode-se ressaltar aqui, que no processo de alfabetizacdo o educador precisa
sentir a necessidade em inovar e reinventar sempre nas suas préaticas pedagodgicas,
visando e respeitando o tempo e o ritmo de aprendizagem do aluno. O processo de
alfabetizacdo deve ser vivenciado de forma natural, real e significativa. (RAU, 2013)

No entanto, € importante salientar que o educador precisa ter um real
interesse em passar o conteudo de forma prazerosa e significativa para o educando,
através da ludicidade em sua pratica de ensino, Rau (2013, p. 124), descreve ainda,
que “no ensino fundamental as atividades podem ampliar os significados, mas ainda
€ importante utilizar a ludicidade como recurso pedagdgico”, entende-se entdo, que
o fazer pedagdgico na pratica de jogos e brincadeiras trazem beneficios positivos
para o educando, sem a necessidade de restricdo a um Unico periodo de ensino no
contexto escolar.

Enfatizando o uso do método ludico para lecionar Rau (2013, p. 143), explica,

[...] os estudos sobre a atividades ltdicas no contexto educacional apontam

gue o jogo como recurso pedagoégico que possibilita o desenvolvimento de
determinadas &reas e a promocao de aprendizagens especificas.

Assim, constata-se a real importancia do professor contemplar um plano de
aula que prestigie a pratica ladica no momento de ensinar, pois, “0 jogo como
recurso pedagoégico implica planejamento e previsdo de etapas por parte do
professor, para alcangar objetivos determinados”. (RAU, 2013, p. 144)

A vista disso, é decisivo que o planejamento vinculado a pratica ludica, se
torne amplamente satisfatorio quando bem trabalhado no dia a dia escolar,

propiciando o processo de aprendizagem mais prazerosa e significativa.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA

A presente pesquisa aconteceu em uma Escola Publica localizada na cidade
de Ponta Grossa — PR, entre os dias 17 a 30 de maio de 2021 e teve como
participantes 3 (trés) professoras formadas em Licenciatura em Pedagogia, sendo
respectivamente do 1° ano , 2° ano e 3° ano dos anos iniciais do Ensino

Fundamental I.
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Além do referencial tedrico a luz de diferentes estudiosos sobre o tema,
aplicou-se um questiondrio as professoras participantes, contendo 11 (onze)
perguntas abertas visando entender como ocorre a préatica pedagogica do ensino e
aprendizagem da alfabetizacéo através de jogos e brincadeiras com os educandos
dos anos iniciais do Ensino Fundamental I.

Sintetizando a opini&do das participantes da pesquisa, foram uné&nimes em
relatar que a aprendizagem através da pratica de jogos e brincadeiras nas séries
iniciais do Ensino Fundamental, auxilia ndo somente na absorcdo de conhecimento
pedagogico, mas também na formacdo humana do aluno.

Afirmaram que os beneficios com o0s jogos e brincadeiras propiciam o
desenvolvimento cognitivo, a habilidade de interacdo e tomada de decisOes,
capacidade de resolver problemas, autonomia, confianga, interesse no objeto de
estudo, estimula a concentracdo, favorece a criatividade entre outros, destacaram
ainda, que através do ludico se cria um ambiente favoravel para o processo de

alfabetizacédo e letramento de forma mais prazerosa.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho partiu do problema inicialmente proposto a respeito de
qgual a importancia dos jogos e brincadeiras na alfabetizacdo de criancas nos anos
iniciais do Ensino Fundamental? Diante do estudo realizado a partir do referencial
teérico e analise do questionario aplicado as professoras alfabetizadoras
participantes da pesquisa, conclui-se a relevancia em se trabalhar de forma ladica a
alfabetizacdo e letramento da crianca em idade escolar, visto que, necessita de
praticas prazerosas e construtivas para a efetivacdo da aprendizagem.

Quanto ao objetivo principal que teve como proposta analisar a importancia
dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e
letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental, esse objetivo foi alcangado
através do retorno do questionario pelas professoras participantes, as quais
reiteraram com suas respostas a importancia da pratica pedagdgica no processo de
alfabetizacao e letramento estar voltada a partir dos jogos e brincadeiras, pois, estar

alfabetizado e letrado é descobrir um novo mundo, e se reconhecer dentro dele.
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Concluimos este estudo, sabendo que a tematica em questdo ndo se esgota
e que podera contribuir para ampliar a reflexdo, o debate, a expanséo de préticas
transformadoras no processo de alfabetizacdo e letramento no contexto dos anos

iniciais do Ensino Fundamental.

REFERENCIAS

FRADE, I.C. A. S. Métodos e didéaticas de alfabetizacao: histéria, caracteristicas e
modos de fazer de professores. Belo Horizonte: Centro de Alfabetizacéo, Leitura e
Escrita Fae /JUFMG, 2005.

KISHIMOTO, T. M. Jogo brinquedo e brincadeira e a educacdao. 82 ed. Sdo Paulo:
Cortez, 1996.

RAU, M. C. T. D. A ludicidade na educacao: uma atitude pedagdgica. Curitiba:
Ibipex, 2013.

SOARES, M. B.; BATISTA, A. A. G. Alfabetizacao e letramento. Pampulha: Centro
de Alfabetizac&o, Leitura e Escrita FAE / UFMG, 2005.

Recebido em 15/10/2022

Versao corrigida recebida em 30/10/2021
Aceito em 06/12/2022

Publicado online em 15/12/2022

Fac. Sant’Ana em Revista, Ponta Grossa, v. 6, p. 242 - 252, 1, 2. Sem. 2022
Disponivel em: https://www.iessa.edu.br/revista/index.php/fsr/index



