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Resumo: A pesquisa a seguir trata-se de um trabalho de concluséo de curso de Licenciatura em
Pedagogia, que, tem como intuito apresentar a contribuicdo dos jogos e brincadeiras no contexto dos
anos iniciais do Ensino Fundamental, como ferramenta colaborativa na pratica pedagdgica docente,
como também, no processo de aprendizagem da crianga, verificando as estratégias pedagdgicas
utilizadas pelos professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental. O estudo realizou-se por
intermédio de um referencial tedrico a partir de diferentes autores que tratam sobre a tematica e de um
questionario aplicado a quatro professoras do 1¢ e 2 ¢ ano do Ensino Fundamental de uma escola
particular e uma municipal da cidade de Ponta Grossa - PR.
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Introducao

Esta pesquisa tem como finalidade discutir sobre a importancia dos jogos e
brincadeiras como ferramenta pedagdgica auxiliar para o desenvolvimento da
aprendizagem das criangas inclusive, no contexto escolar. Desta forma, cabe a escola
estar atenta de como trabalhar a relacdo com jogos e brincadeiras de uma forma
orientada com o objetivo de oportunizar ao aluno aprender brincando.

Vygotsky (1998), descreve que o brinquedo e 0 jogo possuem regras de
comportamento, que os tornam uma fonte de conhecimento e de aquisi¢cdes para o

processo de ensino, que essas criancas usarao no futuro em suas acoes.
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Assim sendo, compreende-se que 0s jogos e brincadeiras como uma
ferramenta pedagdgica promovem o desenvolvimento da personalidade do educando
ajudando-o em seu desenvolvimento e tornando o docente um mediador na
construcdo de novos conhecimentos.

Em relagéo ao professor e a ludicidade Maluf (2009, p. 31) descreve que,

O professor é figura essencial para que a ludicidade acontega, criando
espacgos, oferecendo materiais adequados e participando de momentos
ludicos. Seguindo esses principios, é necessario que o docente desenvolva
nas criangas um reconhecimento do ambiente escolar como um lugar de
construgdo de conhecimentos, onde se sintam encantadas com o primeiro
contato com a leitura e a escrita e, para que isso aconteca, faz-se necessaria
uma pratica composta por ludicidade.

Portanto, € importante que o professor apresente a escola como um ambiente
reprodutor do conhecimento, bem como o contato com os primeiros conteudos, e para
que esse encontro seja prazeroso, se faz necessario mediar e estimular o processo

de aprendizagem através do ludico.

Objetivos

Geral
» Analisar como ocorre a pratica pedagdégica do professor no trabalho com jogos
e brincadeiras no ambiente dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Especificos

» Descrever sobre a trajetoria historica e o conceito do jogo, do brinquedo e da
brincadeira;

» |dentificar as contribuicbes dos jogos, do brinquedo e das brincadeiras no
processo de ensino das criangas no ambiente escola;

» Verificar as estratégias pedagodgicas utilizadas pelos professores dos anos
iniciais do Ensino Fundamental de uma escola publica e uma privada, na cidade
de Ponta Grossa, quanto aos jogos, brinquedos e brincadeiras em sala de aula.

Metodologia
Para a realizagdo deste estudo que teve como obijetivo geral, analisar a pratica
pedagdgica do professor no trabalho com jogos e brincadeiras no ambiente dos anos

iniciais do Ensino Fundamental, empregou-se uma pesquisa de natureza qualitativa.



Como procedimento técnicos da pesquisa de campo, foi aplicado um
questionario - contendo 7 (sete) perguntas abertas e 2 (duas) fechadas — a
profissionais da educacao, representados por 4 (quatro) professoras: 2 (duas) de uma
escola publica e 2 (duas) de uma escola particular, na cidade de Ponta Grossa-Pr.
Para o embasamento do tema em questao, foram utilizados textos bibliograficos de
diferentes autores como: Maluf (2009), Huizinga (2000), e Vygotsky (1998), entre

outros.

Resultados/Resultados parciais e discussao

Os resultados obtidos na pesquisa apontam que a insercao do ludico em sala
de aula, contribui de forma significativa no desenvolvimento da crianca em todos os
niveis educacionais incluindo os anos Iniciais do Ensino Fundamental, sendo
comprovado esse fato por meio do referencial teérico embasado em estudiosos nesta
area de conhecimento bem como pela andlise do questionario aplicado as
professoras. A partir das respostas obtidas, constatou-se que todas as professoras
pesquisadas asseguram que o jogo, o brinquedo e a brincadeira sdo instrumentos
aliados para o desenvolvimento e aprendizagem de seus alunos pois, € uma forma
diversificada de ensinar e aprender. Assim como a assimilacdo dos conteudos
acontece de maneira prazerosa quando o jogo, o brinquedo e a brincadeira sé&o
utilizados como ferramenta auxiliar no processo de ensino aprendizagem, respeitando
as fases de desenvolvimento dos infantes.

Desta forma, conclui-se que o ludico tem um significado valioso para a crianca,
visto que, passa a ter uma visao melhor de si mesma e do mundo que a rodeia.

Consideracoes finais

Apés a analise de dados obtidos pelo questionéario aplicado as participantes da
pesquisa e do estudo do discurso dos diferentes autores sobre a tematica, constatou-
se que 0 jogo, o brinquedo e a brincadeira s&o essenciais para a aquisicao e fixacao
de novos conteudos, como também, contribuem para o desenvolvimento, uma vez
que estimulam a maturidade social, cognitiva, afetiva e integral da crianca, dentre
outros tantos beneficios, proporcionando uma aprendizagem mais prazerosa e

significativa.



Ainda por intermédio dos resultados alcancados através da pesquisa
direcionada as educadoras, conclui-se que a utilizacdo de jogos, brinquedos e
brincadeiras em sala de aula como um instrumento metodolégico coadjuvante do
professor, contribuem de forma significativa para o processo de aprendizagem dos
alunos nos primeiros anos do Ensino Fundamental, uma vez que, passam a aprender

brincando.
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