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RESUMO

Este trabalho teve por objetivo analisar a insercao do ludico no contexto do ciclo de
alfabetizacdo. A finalidade foi verificar a contribuicdo do ludico no desenvolvimento
do processo de alfabetizacdo e letramento das criancas inseridas no 1° ano do
primeiro ciclo de alfabetizacdo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A opgao
metodoldgica foi pela pesquisa qualitativa. A revisdo de literatura abarcou temas
como: falando da ludicidade e a Iludicidade no contexto da alfabetizacdo e
letramento. Para aprofundamento da temética foram utilizados os seguintes autores:
Almeida (2003), Oliveira (2002), Andrade (2011), Ferreiro e Teberosky (1999),
Santos (2014), entre outros. A pesquisa foi desenvolvida em duas escolas dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, sendo uma da rede particular e outra da rede
publica de ensino, localizadas no Municipio de Ponta Grossa - Pr, tendo como
participantes do estudo duas professoras que atuam no 1° ano do primeiro ciclo de
alfabetizacdo. O instrumento de pesquisa foi um questionario destinado as
professoras regentes de classe, contendo 8 (oito) questdes abertas. A analise de
dados salientou que a incorporacdo do ladico no processo de ensino e
aprendizagem da alfabetizacdo e letramento em muito contribui para o
reconhecimento do papel social da leitura e da escrita, numa perspectiva da

ampliacdo de visdo de mundo.

Palavras-chave: Ludico. Alfabetizacdo e Letramento. Ciclo.
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1.0 INTRODUCAO

Sabe-se que o ludico faz parte do cotidiano da crianca, uma vez, que ela
passa praticamente o maior tempo de sua infancia brincando. De acordo com Gusso
& Schuartz (2005), o ludico esta presente no dia a dia da crianca em diferentes
espacos, entendendo-se assim que a crianga tem a necessidade do brincar para se
expressar e interagir com o outro, visto que, a acao do ludico colabora também em
seu desenvolvimento fisico, motor, cognitivo, afetivo e social.

Vieira e Oliveira (2010), relatam que ¢é através dos jogos e brincadeiras que a
crianca interage com as pessoas que estdo a sua volta, estabelecendo lacos
afetivos nas relacdes, tdo importantes para o desenvolvimento de sua socializacao.

Dallabona e Mendes (2000), expressa que o ludico é uma forma de ensinar
brincando, toda crianca precisa da brincadeira, e ndo tem maneira melhor de
ensinar, que ensinar brincando, neste sentido o jogo e a brincadeira também sao
ferramentas importantes na aprendizagem da crianca, inclusive no ambiente escolar.

Para Marinho et al (2007), o ladico € considerado um amplo valorizador na
educacdo, ele ajuda a trazer as criangas saberes e se torna educativo, pois permite
o aluno vivenciar, investigar e aprender por meio de vivéncias corporais, onde se
pode explorar os movimentos e 0 espaco contraindo um aprendizado significativo
através de situacdes reais do dia-a-dia do aluno, efetivando este processo
educacional de forma espontanea e prazerosa.

Froebel (1826), segundo Marinho et al (2007), foi o primeiro a colocar o jogo
na aprendizagem das criancas e mesmo ha muito tempo atras, ja se verificava o
guanto o jogo colaborava estimulando a crianga no seu aprendizado.

De acordo com o autor supracitado, o ludico tem grande valia no campo
educativo, pois pode ser utilizado no contexto escolar como um dos recursos
didaticos, contribuindo com o desenvolvimento de atividades didatico- pedagogicas.
A forma ladica de ensinar ndo € Unica e ndo desmerece as outras formas de ensino,
mas, a maneira como ela é aplicada e desenvolvida pode trazer grandes beneficios
no processo de alfabetizac&o e letramento da crianca em idade escolar.

Segundo Andrade (2011, p. 22), “o letramento, integra-se ao processo
alfabetizador para atender aos apelos de uma sociedade que exige muito mais do
gue apreensdo do codigo escrito, mas o uso social responsavel e autbnomo dessa

linguagem”.



Neste sentido, a questdo da alfabetizacdo vai muito além que decifrar os
cadigos escritos, a crianca precisa ter uma visao maior de mundo, ter compreensao
desta linguagem escrita, sabendo fazer uso desta com autonomia em seu cotidiano.

Para Marinho et al (2007, p.113), “a brincadeira é algo muito sério e
fundamental quando falamos de crianga e aprendizagem”, por isso a importancia de
introduzir as atividades ladicas no contexto didatico-pedagogico, para que esse
propoésito seja atendido, é necessario que o professor esteja disposto para essa
mudanca, que ele possa sair do trabalho tradicional e buscar novas maneiras de
ensinar a partir dos jogos e brincadeiras.

Quanto a formacéo dos professores, para que estejam capacitados para esse
novo propasito através do ludico, BRASIL (2015, p. 25) nos diz:

Buscamos compreender também a importancia da formac&o lidica na
formagédo do professor. Exigir dele praticas lidicas nos instiga a reconhecer
seus saberes. [...] A maior parte dos cursos de formacg&o ndo contempla
esse aspecto, pois ndo considera que a experiéncia cultural do adulto possa
favorecer sua imaginacédo, ou melhor, o adulto, neste caso professor, foi um
brincante na infancia e parou de ser na fase adulta, mas traz as
experiéncias que vivenciou. Este mesmo adulto aprendeu a brincar, a jogar,
foi fruto da cultura lidica passada através das geracfes, na interacdo com
outros. Deflagrar a experiéncia lidica do professor para as criangas permite
as mesmas o desenvolvimento dessa cultura e dos seus processos de
cognicao.

Verifica-se assim, a dificuldade que o professor encontra em trabalhar com o
lidico no interior de sua sala de aula, pois sua propria formacdo nao lhe da
subsidios para isso, no entanto, € importante que o professor foque seu trabalho na
busca de diferentes praticas pedagogicas, mediando o desenvolvimento da crianca
Nno seu processo de alfabetizar e letrar.

BRASIL (2015, p. 24), defende que: “as atividades ludicas possibilitam que as
criangas reelaborem criativamente sentimentos e conhecimentos, e edifiquem novas
possibilidades de interpretacdo e de representacdo do real”, é preciso que essas
atividades néo sejam apenas uma brincadeira para que a crianga saia daquela rotina
de textos e tarefas escritas e sim, que as mesmas sejam feitas em relagdo ao mundo
que a cerca.

Corroborando, Marinho et al (2007), alerta que para que essas atividades
sejam bem elaboradas é preciso que haja um planejamento e que o0 mesmo possua
objetivos explicitos como qualquer outro planejamento rotineiro e que sejam

executados de acordo com a dificuldade encontrada pela turma para determinado



conteldo, mesmo que este conteldo ainda seja novo para as criangas. Cabe ao
professor averiguar qual serd a melhor forma de aplicar o contetdo, desde que
consiga perceber onde seu aluno precisa de mais atencdo, assim, provavelmente
poderd atingir a todos, de acordo com a especificidade de cada um.

Segundo Mendes et al (2015, p. 102 apud BRASIL, 2015), destacam ainda, “a
prioridade dada ao carater ludico, com o uso dos jogos, ndo apenas como motivacao
para a aprendizagem, mas ainda como favorecimento a interagédo entre os alunos”.

Assim descrito, o ludico ndo transforma s6 a aprendizagem da crianca, ele
também contribui para uma maior interagdo entre os pares.

BRASIL (2015, p.30), enfatiza dizendo que: “os jogos, em especial, criam
condi¢cBes fundamentais para o desenvolvimento do aluno, além de promoverem a
participacdo coletiva e individual em acbGes que possam melhorar o0 seu
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social.”, o jogo em si ndo propicia apenas a
melhora no aprendizado escolar, mas também ajuda para que a crianga tenha uma
relacdo social melhor no lugar em que vive.

E indiscutivel, a importancia do lidico no contexto social e escolar da crianca,
uma vez que propicia a consolidagédo do conhecimento, a autonomia e o exercicio da
cidadania desde tenra idade.

Partindo desses principios, o0 presente trabalho pretende elucidar as
contribuicdes da insercdo do ludico no processo de alfabetizacdo e letramento da
crianca no 1° Ano do primeiro ciclo de alfabetizacdo dos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

1.1 Problematica

De que forma a inser¢do do ladico pode contribuir no processo alfabetizacéao
e letramento da crianga inserida no 1° Ano do primeiro ciclo de alfabetizagcdo dos

anos iniciais do Ensino Fundamental?

1.2 Objetivo Geral

o Analisar a insercao do ladico no contexto do ciclo de alfabetizac&o.



10

1.3 Objetivos Especificos

. Discorrer sobre a importancia da aplicacao do ladico no processo de

alfabetizacao e letramento no ciclo de alfabetizagao.

o Verificar em 2 (duas) salas de aula do 1° ano do primeiro ciclo de
alfabetizacdo dos anos iniciais do Ensino Fundamental de uma escola publica e
outra escola particular da cidade de Ponta Grossa, como o professor utiliza o ladico

no dia a dia escolar.

1.4 Estrutura do Trabalho

A presente pesquisa apresenta-se da seguinte maneira: o primeiro capitulo
introdutorio descreve de forma sucinta o tema abordado, o problema da pesquisa e
0s objetivos de ordem geral e especificos.

O capitulo dois discorre sobre: Falando da Ludicidade.

No capitulo trés se ressalta discussdes em relacao, a ludicidade no contexto
da alfabetizacdo e letramento.

O capitulo quatro apresenta a metodologia adotada na pesquisa, 0S passos
seguidos na coleta e analise de dados.

As considerag0es finais estao contidas no capitulo cinco.
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2.0 FALANDO DE LUDICIDADE

O ludico se faz presente na histéria da humanidade, podendo-se dizer que
existe na vida da crianca desde muito cedo, quando no ventre materno, mesmo sem
intencdo explicita, a mae ja brinca com o filho, a partir de toques na barriga,
conversas carinhosas, sons musicais, entre outros e o feto em contrapartida mesmo
sem saber o significado disso tudo, responde aos estimulos a ele enviado,
realizando-se assim uma interacao entre méae e filho, oportunizado involuntariamente
uma relacdo ludica.

O termo ludico de acordo com Manson (2002, p30) tem o seguinte significado:

Em grego, todos os vocabulos referentes as atividades ludicas estéo ligados
a palavra crianca (pais). O verbo paizeim, que se traduz por ‘brincar’,
significa literalmente ‘fazer de crianga’.S6 mais tarde paignia passa a
designar indiscutivelmente os brinquedos das criangas, mas séo raras as
ocorréncias.Em latim a palavra ludribrum, proveniente de ludus, jogo,
também ndo esta ligado a infancia e é utilizado num sentido metaférico.

Quanto a palavra crepundia, frequentemente traduzida por ‘brinquedos
infantis’ parece so6 ter adquirido sentido depois do século V.

Vé assim, que a prépria origem da palavra estd associada a crian¢ca, mas nem
sempre |he foi ofertado as brincadeiras e jogos como atividades inerentes a sua
pessoa.

Segundo Murcia (2005) o jogo e a brincadeira colaboram no amadurecimento
e também na aprendizagem da crianca, eles tém como funcdo desenvolver as
estruturas psicoldgicas a partir de experiéncias sociais no dia a dia.

Desse modo, percebe-se a importancia do jogo e da brincadeira no dia a dia
da crianga, pois oportunizam a facilidade no aprender e também colaboram em suas
questdes afetivas.

A ludicidade no tocante ao brincar e aprender, Murcia (2005, p.17) descreve:

Brincar, divertir-se e aprender sdo modos verbais inerentes ao ser humano,
indispensaveis na vida de qualquer grupo sociocultural. A simplicidade da
acao de jogar é absolutamente universal, plural, heterogénea, flexivel e tdo
ambivalente quanto necessaria.
A autora citada enfatiza que a brincadeira € indispensavel para que a crianca
desenvolva-se socialmente, pois a partir dela, se estabelece diferentes relagdes

sociais e afetivas relevantes para o progresso da crianga.
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Segundo Almeida (2003), Platédo (427-348) na Grécia antiga ja afirmava que
desde muito pequenas as criangcas deveriam usar seu tempo brincando com jogos
educativos, indiferente do sexo, da idade ou da classe social, que todos em bem
comum usariam esses jogos para estreitar a relacdo entre as culturas e as classes
sociais. Assim descrito, 0s jogos desde aquela época j& eram vistos de forma
favoravel para o processo de socializagdo, como também educativo.

O uso do brinquedo na educacéo também foi relatado entre os séculos XV e
XVI, decorrente da necessidade de se criar um novo modelo educacional, Oliveira
(2002) conta que Erasmo (1465-1530) e Montaigne (1483-1553) foram os
protagonistas em se referir que 0 jogo era parte importante na aprendizagem da
crianca, neste sentido reforca-se a afirmacdo de Platdo (427-348), quanto a
importancia do jogo no processo educativo da crianca.

Oliveira (2002, p.64), explana ainda que, ‘@ em 1657 Coménio usou a
imagem de “jardim de infancia” [...] como o lugar da educacédo das criancas
pequenas”, sendo assim a ideia do ludico associado a crianca comeca a tomar
forma no meio social da época.

Segundo Eby (1973, p.298), Rousseau (1712-1778), procurando uma
aprovacao publica, formulou por volta de 1765, um sistema de educacdo para a
Polbnia com a finalidade de moldar a crianga, “por meio dos jogos e de emogdes
resultantes de atividades da comunidade”, o importante era formar a crianca a partir
de um modelo social, pois sua proposta se constituia da vivéncia e experiéncia da
crianca por meio dos modelos aplicados pela comunidade, no entanto, trazia
beneficios para a crianca, como relata o autor supracitado, a educacdo para
Rousseau que provinha dos jogos e das brincadeiras desenvolvia a crianga o
aperfeicoamento dos movimentos do corpo, melhorando a sua saude, fazendo com
que crescesse saudavel e com forca necessaria para garantir seu meio de vida.

Oliveira (2002) narra que em 1837, Froebel (1782-1852) criou o primeiro
‘jardim-de-infancia”, e sua proposta estava voltada para que a aprendizagem
acontecesse atraves das atividades de cooperacdo e 0s jogos, com a
intencionalidade de desenvolver a capacidade mental da crianca e pelos jogos se
tratarem de uma espontaneidade infantii também cooperaria para a sua
autoeducacédo além do seu desenvolvimento fisico.

Novamente o ludico se faz presente nas propostas dos educadores, agora

neste momento historico, Froebel (1782-1852), com a criagdo do jardim da infancia,
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oportuniza as criangas o processo educativo por meio dos jogos, atividade inerente a
crianca, oportunizando melhorias no seu processo de desenvolvimento fisico e
mental.

Segundo Sant’Anna e Nascimento (2011), Dewey (1859-1952) no século XIX
e Montessori (1870-1952), Vygostsky (1896- 1934) e Piaget (1896-1980) no século
XX também contribuiram consideravelmente com seus estudos, enfatizando sobre o
desenvolvimento da aprendizagem por meio da acéo ludica.

Almeida (2003) descreve que para Dewey (1859-1952), o jogo vem a partir do
ambiente natural em que a crianca vive, onde o0 jogo faz referéncia aos seus
interesses, por exemplo, em relagéo ao trabalho dos pais, se a crianga presenciar a
mae trabalhando em casa ou o pai com carpintaria ou algo do género e verificar que
estes sao felizes pelo que fazem, o seu interesse por esta atividade vai ser grande
de forma a reproduzir os atos dos pais em forma de jogo, pois, a crianca tem a
necessidade de observar e reproduzir aquilo que Ihe faz bem.

O autor supracitado descreve que Maria Montessori (1870-1952), foi
seguidora das ideias de Froebel (1782-1852), sobre os jogos educativos, em seus
estudos ela conferiu a necessidade de se ter um jogo diferente para cada 6rgao dos
sentidos do ser humano, e elaborou os jogos das sensacfes, tendo assim, um tipo
de jogo para cada sentido, ocasionando um resultado ainda mais positivo na
aprendizagem da crianca. Esses jogos séo utilizados até hoje por muitas escolas.

Serafim (2010, p. 28) reitera os estudos de Montessori (1870-1952), em
relacdo aos jogos e brincadeiras, mencionando: “Indo ao encontro com o0 que nos
traz Montessori sobre a utilizagdo de brincadeiras e jogos Nnos processos
pedagdgicos que faz despertar o gosto pela vida e leva as criancas a enfrentarem os
desafios que surgirem.”.

Sendo assim, vé-se que além do jogo ser fundamental para o
desenvolvimento biopsicossocial da crianca, faz com que ela perceba o mundo a
sua volta e enfrente os obstaculos e desafios que se apresentam em seu cotidiano.

De acordo com Barros (2009), Vygotsky (1896-1934), também € um
representante em relacdo a educacao ladica, pois em seus estudos declara que a
crianca durante a brincadeira, atraveés de sua imaginacao, traz atos do dia a dia que
contribuem para a construcdo de sua identidade perante a sociedade.

E importante que a crianca tenha esse tempo de criagcdo no seu imaginario,

pois, é a partir dele que ela comeca a distinguir entre 0 que € real e 0 que é
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fantasioso, criando possibilidades diferentes com relacdo a interpretacdo dos fatos
que a cercam.

Barros (2009, p. 109 - 110) ainda completa dizendo, “a atividade do brincar
representa um elemento essencial para promover o seu desenvolvimento integral,
humanizando-a e respeitando-a em suas singularidades.”. A brincadeira de cada
criancga é diferente, porque séo varios os fatores que interferem, como por exemplo,
cultura, classe social, entre outros, se a mesma brincadeira for desenvolvida com
criancas de diferentes lugares o resultado sera diferente, mesmo impondo as
mesmas regras, por iSso a importancia do respeito a sua singularidade e ao seu
desenvolvimento pessoal.

Em relacdo a Piaget (1896-1980), Almeida (2003), relata que para este
estudioso os jogos deveriam ir sendo introduzidos de acordo com o desenvolvimento
da crianca, ou seja, ambos andarem juntos, porque para ele o jogo precisa evoluir
exigindo sempre mais da crianca. Diferente dos outros educadores, Piaget (1896-
1980) reage ao ludico, aos jogos dizendo que estes ndo podem ser apenas uma
forma de entretenimento, que os mesmos precisam fazer as criangas gastarem suas
energias, porque soO assim elas desenvolverdo o seu intelectual.

Assim descrito, entende-se que 0s jogos ndo podem ser vistos somente como
divertimento, mas sim como atividades que colaboram com o desenvolvimento
intelectual do ser humano.

Diante dos estudos destes educadores certifica-se que o ludico é de extrema
importancia no processo de aprendizagem da crianca e contribui em varias fases do
desenvolvimento infantil.

Serafim (2010, p.11) diz que “a ludicidade, tdo importante para a saude
mental do ser humano, € um espago que merece atengao dos pais e educadores”,
neste sentido, deve-se estimular a insercdo dos jogos e brincadeiras na vida da
crianga, com a colaboracédo de pais ou professores.

Almeida (2003, p.31 e 32), reafirma a importancia da ludicidade:

A educacdao ludica integra uma teoria profunda e uma pratica atuante. Seus
objetivos, além de explicar as relagdes mudltiplas do ser humano em seu
contexto histérico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a libertacdo das
relagfes pessoais passivas, técnicas para as relagfes reflexivas, criadoras,
inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de educar um compromisso
consciente intencional, de esforgco, sem perder o carater de prazer, de
satisfacdo individual e modificar da sociedade.
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Desse modo, constata-se a importancia do ladico no dia a dia da crianga
colaborando com seu desenvolvimento global, interferindo também em seu processo
educativo, a partir da mediacdo do professor, nas relacbes entre o ensinar e o

aprender, principalmente na fase da alfabetizacéo e letramento.
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3.0 A LUDICIDADE NO CONTEXTO DA ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

E certo que as atividades ludicas na alfabetizacdo e letramento fazem com
que as criancas se desenvolvam com mais destreza e naturalidade neste processo.
Na brincadeira, a crianca instiga sua imaginacdo, sua fantasia, cria novas
possibilidades de aprendizagens, fazendo com que interaja cada vez mais com o
mundo que a rodeia.

Para Andrade (2011, p.32), a “alfabetizacdo €& um instrumento de
transformacao e mudanca, operando poder na sociedade em todas as esferas’,
sendo assim, a alfabetizacdo vem para complementar a vida do ser humano,
trazendo mudancas significativas no seu contexto social e educacional.

Soares e Batista (2005) relatam que a alfabetizacdo é uma forma de ensino
gue representa a linguagem humana, expressa pela escrita, 0 que pode caracterizar
a capacidade tanto motora quanto cognitiva da crianca.

As formas de manipulacdo do conhecimento sdo as mais variadas, o que
ajuda muito na formacédo da escrita e da alfabetizacdo da crian¢a, quando ela possui
um dominio motor da escrita, a facilidade de compreenséo e aprendizado € maior e
até mesmo pelo seu cognitivo ser mais desenvolvido e trabalhado ajuda no
descobrimento dessa nova linguagem que surge nos primeiros anos do ensino
fundamental.

Andrade (2011) descreve ainda que a alfabetizacéo era vista apenas como a
juncao de palavras formando a escrita, muitas vezes mesmo sendo sem contexto e
sem sentido nenhum, apenas palavras soltas na maioria das vezes.

Em relacdo ao que o autor descreve, percebe-se que a alfabetizacdo era
apenas usada como meio de aprender somente o basico, como por exemplo, uma
lista de compra e ndo uma receita, que precisaria de muito mais descricdo. A
alfabetizacdo era apenas uma decifracao de letras, silabas e palavras o que muitas
vezes ndo mudava em nada a realidade das pessoas.

Soares e Batista (2005, p.43) complementam dizendo:

Quando nos alfabetizamos, aprendemos um sistema de representacdo da
linguagem humana que toma como objeto de representacao inicial os sons
da fala, mas, posteriormente, para anular a variacao linguistica, tende a se
afastar da fala por meio da ortografia.
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Ou seja, no inicio da alfabetizacdo a escrita das criancas varia dependendo
do modo como ela fala, posteriormente esta representacdo vai se alterando
conforme a crianga vai entendendo a ortografia. No entanto, isso varia de crianca
para crianga, pois o processo de alfabetizacéo é singular.

De acordo com Ferreira e Cavalcante (2012, p.06 apud BRASIL, 2012), "[...]
nés partimos de um principio de que é responsabilidade dos professores dos anos
iniciais trabalharem o0s conhecimentos necessarios para 0 desenvolvimento
intelectual e social dos estudantes”, fica assim, ao professor dos anos iniciais a
misséo de propiciar 0 embasamento para a aquisicdo de conhecimentos suficientes,
para que o aluno ndo so6 desenvolva sua socializa¢cdo, mas também o seu intelectual
e gque a partir dai ele amplie sua visdo de mundo.

BRASIL (2012) também falam que o professor nesse primeiro ano de
alfabetizacdo deve colocar o aluno em contato com a escrita, ajudando-o para que
pouco a pouco ele adquira esse conhecimento e construa seus saberes, agindo
assim, a crianca vai gradativamente adquirindo sua autonomia em seu processo de
alfabetizacao.

Seguindo esta linha de pensamento BRASIL (2012), atenta que € necessario
também verificar a aquisicdo de outros aspectos na crian¢ga, como a coordenacdo
motora e a comunicacao de modo geral, uma vez que fazem parte do processo da
alfabetizacdo e letramento, evitando-se assim que a crianca possa encontrar muitas
dificuldades de aprendizagem durante esse processo de conhecimento.

Zucoloto e Sisto (2002) descrevem que algumas dificuldades séo encontradas
nas criancas nessa fase de alfabetizacéo, a de codificar e decodificar as palavras
saber o0 que esta escrito, reconhecer o que as letras juntas formam.

Os autores supracitados, explanam ainda que:

As dificuldades de aprendizagem em escrita podem se manifestar por
confusdo, inversdo, transposicdo e substituicdo de letras, erros na
conversdo simbolo som, ordem de silabas alteradas, lentiddo na percepc¢ao
visual, entre outros. Essas dificuldades podem se manifestar em areas
distintas como ao soletrar ou escrever uma palavra ditada. (ZUCOLOTO E
SISTO, 2002, p. 157).

Desse modo, compreende-se que o0 processo da aquisi¢do da escrita € arduo,
nao é tdo simples como se pensa, e se apresentara de diferentes maneiras de

acordo com a especificidade de cada crianca até que se efetive e se consolide.
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Silva e Seal (2012 apud BRASIL, 2012), dizem que antes da crianga saber ler
e escrever é preciso que essa criangca conheca e compreenda o sistema de escrita
alfabética, onde é preciso analisar as escritas das criancas partindo do pressuposto
gue as mesmas ja reconhecem de alguma forma esse mundo da alfabetizacdo e
somente a partir do reconhecimento que o sistema € inserido na vida da crianca.

Sendo assim percebe-se que esse processo de alfabetizacdo n&o parte
somente da aprendizagem mecanica e decorada, € preciso deixar a crianca livre,
para que a partir daquilo que ela ja sabe ir realizando as adaptacdes e as correcdes
necessarias para que a escrita e a alfabetizagdo ocorram com propriedade.

BRASIL (2012) relatam que os métodos antigos de alfabetizacdo partiam de
representacfes prontas e acabadas, como as cartilhas, e esse método nada
convencional, era baseado apenas em saber a letras e sons que elas produziam.
Todo o trabalho que o professor tinha era fazer com que a crianca decorasse 0 som
e o tracado das letras e assim ela estaria alfabetizada. A partir desse método as
criancas apenas decoravam, ndo entendiam o real sentido das palavras, elas néo
avancavam no nivel de letramento, pois ndo lhes era ensinado o papel social da
escrita.

BRASIL (2012), complementam dizendo que quando se acompanha o
processo de escrita da crianca percebe-se que ela escreve da maneira que ela fala,
ela vai criando as hipoteses da escrita das palavras, e € preciso deixar a crianca
agir, para ter-se a compreensdo do nivel de escrita que se encontra e a partir dai
propiciar a mediacao necessaria.

Para Ferreiro e Teberosky (1999, p. 191), as “primeiras tentativas de escrita
sdo de dois tipos: tracados ondulados continuos (...), ou uma série de pequenos
circulos ou de linhas verticais”, essas tentativas de escrita acontecem indiferente da
crianca estar na escola ou ndo, € um processo natural da escrita, segundo as
autoras.

No livro Psicogénese da Lingua Escrita, escrito por Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky (1999), estas descrevem sobre os 5 niveis da escrita a seguir.

No primeiro nivel as autoras relatam que (p. 193) “escrever € reproduzir 0s
tracos tipicos da escrita que a crianca identifica como a forma basica da mesma”, ou
seja, a partir daquilo que a crianga vé, vai ser base para a sua escrita, por exemplo,
no inicio de seu contato com a escrita ela geralmente visualiza as palavras em caixa

alta, sua reproducdo de grafia sera separa, letra por letra, mas se a mesma
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visualizar a letra cursiva sua escrita podera sair toda junta e com forma arredonda,
pois ainda ndo consegue definir corretamente seus tracos.

Quanto ao segundo nivel (p. 202) “a hipotese central (...) € a seguinte: para
poder ler coisas diferentes (...), deve haver uma diferenca objetiva nas escritas.”.
Aqui a escrita ja € mais definida as letras comegcam a tomar forma, mas ainda é
limitado o grafismo, pois as formas das letras apenas sao mais semelhantes, aqui a
crianca expressa sua vontade de interpretar da maneira correta o que Vé.

Em relacdo ao terceiro nivel a crianca ja compreende melhor que na escrita
existe mudancga, (p. 209) “este nivel estd caracterizado pela tentativa de dar um
valor sonoro a cada uma das letras que compdem uma escrita”. Aqui a compreensao
€ maior e as criancas trabalham com hipGteses para as palavras, como elas
reconhecem as letras séo elas suas bases e € com 0 som que elas produzem por si
s6 que formam as palavras, como por exemplo, a palavra casa, que é escrita muitas
vezes como “kza”.

No quarto nivel (p. 214) existe a “passagem da hipotese silabica para a
alfabética’. E neste nivel que a crianca compreende melhor o processo da escrita e
percebe que existem jeitos diferentes de escrever cada coisa e que existe uma
quantidade de letras necessarias para escrever cada palavra.

O quinto e ultimo nivel consiste na escrita alfabética, o fim da evolucdo da
escrita. Aqui a crianca ja compreende que letra emite um som e que junto de outra
forma outro som, mesmo assim ainda existem dificuldades, mas as maiores ja foram
superadas nos niveis anteriores. (p. 219).

Segundo Andrade (2011), a escrita € a necessidade de vida, de saber mais e
compreender o que estd ao seu redor, partindo do processo de codificar e
decodificar as suas habilidades, permite um dominio da crianca e do ser humano
nas praticas da escrita e da vivéncia social. Todo esse processo hoje € chamado de
letramento.

Tudo parte de uma prética, primeiramente pela alfabetizacdo do
conhecimento das letras e palavras e depois da compreensdo do todo, é o que
chamamos de letramento, ou seja, alfabetizacdo e letramento sempre vao andar
juntos, pois ambos se completam no aperfeicoamento do conhecimento.

Soares e Batista (2005) colaboram explanando que letramento é uma
ampliacdo da alfabetizac@o devido as necessidades sociais e politicas encontradas.
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Letramento ndo é apenas saber escrever, € entender o que esta escrito em
cada palavra e nas entre linhas, o letramento consiste nessa ampliacdo da
alfabetizacdo, pois a sociedade necessita muito mais que apenas saber escrever
seu préprio nome.

Os autores supracitados endossam que a partir destas necessidades
encontradas pela populacéo, a pessoa alfabetizada ndo poderia mais ser somente
aguela que dominava o sistema de escrita e a leitura basica, mas também, aquela
gue usava essa linguagem ao seu favor diante da socializa¢do na pratica social.

Sendo assim, para ser considerado alfabetizado ja ndo basta somente saber
escrever o0 proprio nome, € preciso muito mais, saber usar a escrita e a leitura a seu
favor, saber o que esta escrito nas entre linhas de um texto, ou de alguma
informacdo que esta a sua disposicdo, com isso a socializacdo é maior e a
compreensao também.

Segundo Andrade (2011, p. 56), “o conceito de letramento ndo € uma
definicdo simples, pois envolve variados e complexos graus de habilidades e
praticas leitoras e escritoras, por isso a compreensdo da dimensdo individual e
social & influente”.

O grau de letramento depende do acesso que cada um tem a leitura e a
escrita, pois ndo é tdo facil compreender tudo, exige dedicacdo e pratica, pois
guanto mais se |é e escreve, mais letrado uma crianca, uma pessoa se torna,
existindo assim varios tipos de letramento e de pessoas letradas.

Andrade (2011), ainda complementa dizendo que o letramento parte de uma
série de fatores envolvendo as habilidades e os conhecimentos individuais que cada
ser humano possui, dentro das praticas sociais e que sendo assim a escola nao
pode ignorar essa fungao dentro da sociedade.

Diante dessa abordagem percebe-se 0 quanto a escola € capaz de interferir
nessa acgao, pois € a partir de uma necessidade social que a escola torna-se a maior
responsavel neste processo educacional.

Para que essas habilidades e competéncias no processo de alfabetizacdo e
letramento sejam desenvolvidas pelas criancas de forma natural um dos recursos
disponiveis para colaborar com este processo € a ludicidade.

Segundo Santos (2014, p.15), “a Ludoeducacgdo é uma tendéncia que busca

nas atividades ludicas uma forma de planejar atividade escolares que motivem 0s
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alunos para a constru¢gdo do conhecimento”. A ludicidade € muito importante para o
desenvolvimento da criancga, pois, a partir dela a crianga pode aprender brincando.

Segundo BRASIL (2012), os jogos nao contribuem somente para o
desenvolvimento da crianga, mas também para que a crianga se sinta bem no
ambiente da escola.

Neste sentido, 0s jogos ndo servem apenas para o desenvolvimento individual
da crianca, eles ajudam em todos os aspectos, principalmente na adaptacdo e na
socializacdo, quando a crianca se sente bem fazendo aquilo que gosta ela aprende
mesmo sem perceber.

Brainer e Teles (2012 apud BRASIL, 2012), completam dizendo que € o
professor que desempenha o papel de tornar o jogo como uma importante ajuda no
processo de alfabetizacdo dentro da sala de aula, que cabe somente ao professor
explorar o lidico no momento mais oportuno dentro da sua aula, ou seja, o professor
€ 0 mediador no processo de ensino e aprendizagem, utilizando-se do ludico como
estratégia de ensino, para que os alunos aprendam de forma mais prazerosa.

Acredita-se que as atividades ludicas fazem com que as criancas se
desenvolvam muito mais em relacdo ao seu aprendizado, na brincadeira a crianca
instiga sua imaginacgao, fantasia, criatividade, sociabilidade, enfim, cria um mundo de
muitas possibilidades.

Os autores supracitados ainda descrevem que essas atividades dinamicas
variadas garantem que a crianca tenha interagdo com o conhecimento, com a
construcdo da aprendizagem, que na medida em que sao estimuladas elas
descobrem novas condi¢cdes para o aprendizado. E nesse sentido que o ludico vem
da forma mais prazerosa possivel para a interacdo entre aluno e professor e para
gue suas habilidades sejam todas desenvolvidas com criatividade, de forma
individual e em parceria também com seus pares.

Para Santos (2014), o educador € guem devera organizar uma boa aula
dando liberdade a crianca, para que esta desenvolva suas multiplas habilidades, por
isso a atividade ludica precisa ser desenvolvida pela crianga com a mesma
satisfacdo de como se ela estivesse livre.

Estudar com prazer € muito mais gratificante, a crianca é espontanea mesmo
partindo de uma atividade que contenha regras, por isso cabe ao professor ser um
estimulador desse conhecimento, trabalhando e organizando diferentes atividades

para gue esse aluno se sinta encorajado a seguir em frente e ndo desistir, assim ele
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sera livre para fazer as escolhas que quiser partindo de uma atividade proposta pelo
professor.

Diante de tudo que foi referenciado, verifica-se de fato que o ludico em muito
contribui no processo de alfabetizacdo e letramento, proporcionando a crianca
expectativas de vivenciar e experienciar o mundo da leitura e escrita, de forma

espontanea, prazerosa e com criticidade.
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4.0 METODOLOGIA

O presente trabalho ja escrito a partir de uma abordagem qualitativa, que
segundo Gil (2008), caracteriza-se como pesquisa descritiva, pois visa descrever as
caracteristicas de determinadas popula¢des, sendo uma de suas peculiaridades, a
utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados, tais como questionario e
observacéo sistematica. Este procedimento foi cumprido nesta pesquisa, com a
aplicacdo de um questionario (Apéndice 1) contendo 8 (oito) questdes abertas,
destinado a 2 (duas) professoras participantes da pesquisa, regentes de classe do 1°
ano do primeiro ciclo de alfabetizagdo dos anos iniciais do Ensino Fundamental, de
escolas da cidade de Ponta Grossa, sendo uma da rede de ensino particular e uma
da rede publica.

Para aprofundamento do tema buscou-se a um referencial tedrico com base
em autores como: Marinho et al (2007); Andrade (2011); Oliveira (2002); Santos
(2014), Soares e Batista (2005).

A presente pesquisa apontou a relevancia, da inser¢éo do ludico no processo
de alfabetizac&o e letramento de criancas inseridas no contexto do 1° ano do ciclo
de alfabetizacdo dos anos iniciais do Ensino Fundamental, embasada nos estudos
de diferentes autores que discutem sobre o tema, como também a partir das
respostas de experiéncias vividas pelas professoras participantes da pesquisa que
se utilizam do ludico em sala de aula e comprovam que este recurso metodoldgico
em muito contribui no processo da aprendizagem da leitura e escrita, ampliando a

visdo de mundo do aluno.

4.1 Descricao do Ambiente da Pesquisa

A pesquisa ocorreu no més de julho de 2016, em duas escolas, sendo uma na
rede particular e outra na rede publica de ensino, nos 1° Ano dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, localizadas no Municipio de Ponta Grossa - PR, que atendem

criancas na faixa etaria de 6 a 10 anos.
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4.2 Participantes da Pesquisa

As participantes da pesquisa foram duas professoras regentes de turma do 1°
ano do primeiro ciclo dos anos iniciais do Ensino Fundamental, as quais serao
mencionadas da seguinte maneira:

o P1 — para a professora da rede municipal de ensino

o P2 — para a professora da rede particular de ensino

As consideracdes das participantes da pesquisa apresentadas ao longo do

texto serdo destacadas em fonte italica e entre aspas.

4.3 Processo da Coleta e Analise de Dados

O primeiro passo do trabalho aconteceu no més de margo do corrente ano,
com a visita nas escolas pesquisadas, para explanacdo a direcdo e coordenacgao
pedagogica sobre o que se tratava a pesquisa, heste momento foi-lhes entregue o
Termo de Autorizacao Institucional (Anexo ), para posterior assinatura.

Seguidamente, no més de julho com a aprovacdo do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido-TCLE (Anexo 1l), por parte do Comité de Etica
em Pesquisa da Faculdade Sant’Ana, este foi entregue as professoras para as
respectivas assinaturas, seguido de um questionario ( Apéndice I) contendo 8( oito)
guestBes abertas, com o objetivo de averiguar a utilizacdo do ludico na pratica
pedagdgica como ferramenta metodolégica auxiliar no processo de alfabetizacdo e
letramento no 1° ano do ciclo de alfabetizagdo dos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

4.4 Analise de Dados

A andlise dos dados aconteceu a partir da verificagdo das respostas
coletadas por meio de um questionario contendo 8 (oito) perguntas abertas, com
a intencdo de averiguar o0 modo que as professoras utilizam o lddico como
ferramenta metodoldgica auxiliar no processo de alfabetizacdo e no letramento
no interior de suas salas de aula.

Na primeira pergunta foi questionado: Ha quanto tempo trabalha com

alfabetizacao?
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Nesta pergunta obteve-se as seguintes respostas:

o P1 — “Trabalho a 14 anos no magistério e durante 7 anos fui regente
em turmas de alfabetizacdo”

o P2 — “156 anos”

Constata-se a partir das respostas que ambas atuam ha bastante tempo na
area da alfabetizacdo, o que enriquece a pesquisa, pois quanto mais tempo na
educacdo, mais se percebe as diferentes dificuldades encontradas pelas criancas,
possibilitando mudancas na pratica pedagogica.

Em relacdo a segunda questdo foi perguntado: Como vocé interpreta a
insercdo do ludico em sala de aula? Ao que foi respondido:

o P1 — “E muito importante, pois através do ludico é que conseguimos a
aprendizagem prazerosa e por isso considero que facilita o processo.”.

o P2 —“Acredito que quando tornamos a aula atrativa recebemos
resultados mais satisfatorios. O ladico é parte (ou deveria ser) da vida da crianca,
seria unir o Util ao agradavel”.

Ambas relatam que quando o ludico € inserido na sala de aula os resultados
sd0 mais positivos, a crian¢a sente-se mais atraida para a aula, pois passa a fazer
aguilo que gosta, realizando as atividades com prazer e ndo somente por obrigacéo.

Quanto a esse gquesito, Santos (2014), relata que em relacdo ao aprendizado
prazeroso, “ndo ha mais duvidas de que o brincar deve ser incorporado a educagao
como algo que pode desencadear um processo permanente de educar”. Sendo
assim, quando se deixa a crianga livre para aprender em um ambiente que se
desenvolva brincando, o aprendizado flui naturalmente.

Na terceira pergunta teve-se 0 seguinte questionamento: De que forma o

lidico esta inserido em seus planejamentos? As professoras responderam:

o P1 — “Através de jogos, brincadeira, dinamicas, leitura e a contagdo de
histérias.”.
o P2 — “Em momentos de incentivagcédo, de retomada de conteudos, em

atividades com conteudos novos, ou até mesmo no “tempo livre” dos pequenos”.
Nesta pergunta obtivemos respostas bem diferentes, mas com mesmo cunho,

a P1 nos relata de que maneira trabalha o ludico dentro de sua sala de aula, e a P2

nos relata em que momentos ela insere o ludico, no entanto, verifica-se que o ludico

faz parte do planejamento de ambas.



26

BRASIL (2012), fala que no planejamento podemos abranger dois tipos de
situacdes, aquele onde ele trabalha individualmente com a crianga, ou num grupo
como todo, tudo dependera da atividade trabalhada e o momento.

Diante do que o autor relata, como também pelo posicionamento das
professoras, percebe-se 0 quanto é importante primeiramente conhecer a turma
para depois planejar as atividades ludicas, pois dependera do nivel que se encontra
a aprendizagem da crianca, ai que se iniciara o trabalho, podendo ser algumas
vezes de forma individual e outras de forma coletiva.

Na quarta pergunta lhes foi indagado: Qual a maior dificuldade encontrada
para trabalhar o ludico no ciclo da alfabetizacéo?

As respostas relatadas foram as seguintes:

. P1 — “Turmas com numero maior que 25 alunos. O trabalho ja fica mais
prejudicado, pois ndo ha qualidade nas intervencbes, é possivel fazer mais o
resultado nem sempre é satisfatorio”.

. P2 — “Adaptar atividades ludicas a quantidade de alunos e também o
tempo que a atividade pode levar com o tempo dividido com outras atividades extras
curriculares”.

Nesta pergunta observa-se que a maior dificuldade encontrada pelas
professoras indiferente de ser setor publico ou particular, é a quantidade de alunos
dentro da sala de aula, que compromete muito o aprendizado, principalmente no
ciclo de alfabetizacdo, pois é o ciclo onde as criancas mais precisam de atendimento
praticamente individualizado.

Segundo Piletti (2009, p.149):

[...] o ambiente escolar também exerce muita influéncia na aprendizagem. O
tipo de sala de aula, a disposicdo das carteiras e a posicao e numero de
alunos, por exemplo, sdo aspectos importantes. Uma sala mal iluminada e
sem ventilacdo, em que os alunos permanecem sempre sentados ha
mesma posi¢do, cada um olhando as costas do que esta na frente,
certamente € um ambiente que pode favorecer a submisséo, a passividade
e a dependéncia, mas nao o trabalho livre e criativo.

Desta forma, para acontecer um bom trabalho educativo dentro da sala de
aula, vai se depender de muitos fatores, entre eles, a competéncia do professor,

sem desconsiderar também a estrutura fisica € niUmero de alunos.
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Quanto a quinta questdo, a pergunta foi a seguinte: O PPP da escola
apresenta a insercdo do ludico no contexto da proposta pedagdgica? Obtivemos as
respostas:

. P1 — “Sim ele contempla o trabalho com a proposta de projeto e
principios de Freinet, e essas metodologias exigem o trabalho com o ludico”.

. P2 — “Sim.”

Nesta pergunta mesmo nao pedindo a justificativa a P1 nos relata que o
lidico estd inserido no PPP da escola através dos principios frenetianos, a P2
também responde que o PPP de sua escola contempla o ladico em seus escritos.
Ou seja, ambas tiveram a oportunidade de ver as propostas e coloca-las em pratica.

Neste sentido, quanto estar descrito no PPP da escola, conteldos mediados
pela ludicidade, a LDBEN 93914/96, estabelece em seu Art. 12: “os
estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns e as do seu sistema de
ensino, terdo a incumbéncia de: | - elaborar e executar sua proposta pedagogica”.

Diante de normas propostas pela LDBEN93914/96, constata-se que a
comunidade escolar deve trabalhar em consonédncia com a legislacdo vigente,
contendo em sua proposta pedagdgica programas que proporcionem aos educandos
a garantia de seus direitos de aprendizagem, neste caso uma ferramenta importante,
a ludicidade.

Na questdo seis foi perguntado: Em sua sala de aula vocé utiliza jogos
pedagogicos voltados para o processo de alfabetizacdo? Quais os tipos de jogos?
Foram apresentadas as seguintes respostas:

o P1 -“Sim, alfabeto modvel, cartdo conflito, quebra-cabeca, jogos
matematicos, bingo entre outros.”.

o P2 — “Jogos de encaixe silabas, domino palavras, bingo de letras, jogo
da memoaria, brincadeiras de contar e encontrar letras, jogos online, e tantos outros”.

Percebe-se que as duas professoras trabalham com os mais variados jogos,
nas diversas fases do processo da alfabetizacdo, mas € preciso que se tenha o
completo entendimento da atividade proposta para surtir o efeito desejado, neste
sentido Santos (2014, p. 26), corrobora descrevendo que, “dominar os contetdos a
serem trabalhados é importante, mas escolher as estratégias e dinamicas €
essencial para o sucesso do trabalho educativo”.

Assim sendo, 0 jogo por si s6 ndo produz efeito nenhum no processo de

aprendizagem, é preciso que o professor saiba escolher de maneira inteligente qual
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€ a melhor maneira de introduzir o jogo como estratégia de ensino, para que possa
mediar o processo de alfabetizagao e letramento.

No tocante a questédo sete foi questionado: Para vocé qual a importancia do
lidico no contexto da alfabetizacao e letramento?

As respostas foram as seguintes:

o P1 — “Considero importante, pois através do ludico a aprendizagem fica
mais prazerosa e auxilia a crianga pois trabalha com o concreto e com emocgdes
positivas.”.

o P2 — “Um recurso pedagogico valioso. Quando a escolha do “ludico” é
acertiva!l’.

Ao analisar as respostas constata-se que as professoras P1 e P2 consideram
o ludico importante para a alfabetizacdo, relatando que é dessa forma que a crianca
aprende com mais facilidade, mas aprende se for trabalhado da maneira correta,
como reforga a P2.

Também para Brainer e Teles (2012, p.22 apud BRASI, 2012), o jogo e a
brincadeira dentro desse espaco de aprendizagem ocorrem: “na medida em que
estimulam o interesse do estudante, criam condicGes favoraveis a construcdo de
novas descobertas, tendo o professor o papel de mediador e motivador da
aprendizagem (...)".

Desse modo, o ladico em muito contribui para o processo de ensino e
aprendizagem, pois possibilita a construcdo de novas aprendizagens mediadas pelo
professor.

Na oitava e ultima questdo, perguntou-se: Vocé acredita que com a insercao
de atividades ludicas associadas ao conteudo programatico os alunos sédo capazes
de superar possiveis dificuldades encontradas no processo de alfabetizagdo?
Justifique.

° P1 — “Sim, sem duvida o ludico auxilia no, entanto, é preciso deixar
claro que as criangas com dificuldades mais sérias precisam além do ludico do
acompanhamento dos familiares e também de toda equipe da escola. Ndo podemos
esquecer que o ladico ele vai abrir as portas da aprendizagem mais o conhecimento
escolar exige uma sistematizacdo, pois nossos sistemas avaliativos cobram

conhecimentos que precisam estar muito claramente armazenados.”.
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o P2 — “S&o, porém ndo sdo as Unicas ferramentas que devem ser
usadas, nem sempre a “brincadeira” agrada. E preciso inovar, transformar e acima
de tudo repensar a pratica para que os resultados possam ser alcancados”.

Analisando-se as respostas, constata-se que as docentes Pl e P2,
acreditam que a atividades ludicas associadas ao conteudo programatico, podem
contribuir no avanco dos alunos, podendo a vir superar possiveis dificuldades
encontradas no processo de alfabetizacdo, no entanto ndo devem ser as Unicas
ferramentas utilizadas pelo professor.

Neste sentido, as respostas vém comungar com Santos (2014, p.16), quando

cita:

E importante que se diga também que a ludicidade ¢ uma necessidade da
crianga, e para que ela se desenvolva integramente, precisa brincar
livremente. Entretanto, isso ndo significa dizer que o educador ndo precisa
planejar, acompanhar, observar e avaliar essa atividade. Por isso, a
brincadeira na escola nunca sera totalmente livre, pois essa liberdade é
Unica e exclusivamente da crianca e, por conseguinte, nao do educador.

Portanto, verifica-se que a ludicidade € essencial para que a crianca se
desenvolva, desde que esta esteja livre para aprender, mas direcionada pelo
professor que deve estar atento comecando pelo planejamento e
consequentemente, pelas atividades que os alunos deveréo desenvolver.

Com base na andlise das respostas concedidas pelas professoras da
pesquisa, conclui-se que o ludico é uma ferramenta que auxilia de forma positiva no
desenvolvimento da alfabetizacdo e do letramento, pois ele atua como coadjuvante
Nno processo nao so intelectual, mas também social da crianca.

Para que esse processo de alfabetizacdo aconteca com éxito, ndo cabe
somente o aluno aprender o que € correto, mas cabe ao professor adquirir métodos
eficazes para alcangcar um resultado satisfatério, atingindo da forma mais integral
possivel todos os alunos mesmo diante das barreiras e desafios encontrados dentro

da sala de aula.
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5.0 CONSIDERACOES FINAIS

Concebendo as reflexdes aqui apontadas, verifica-se que tanto na teoria,
guanto na pratica, as atividades ludicas associadas ao processo de alfabetizacéo
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, contribuem para um ensino de qualidade.

A proposta de um ensino com praticas pedagdgicas diferenciadas, neste caso
o lddico, amenizam as possiveis falhas no processo da aquisicdo de novos
conhecimentos, contribuindo para que o aluno se identifigue como sujeito ativo no
ambiente em que convive, compreendendo a fun¢éo social da leitura e da escrita em
seu dia a dia.

Certificou-se ao longo desse estudo, que as professoras participantes tém
conhecimento que o ludico auxilia no processo de alfabetizacdo e letramento, no
entanto, deixam claro que precisa sistematizar os contetdos de diferentes maneiras
para que este se concretize. No entanto, para que isso ocorra ha necessidade de
uma juncado de esforcos, da propria crianca, do professor, da escola e da
familia.Todos colaborando e cada um fazendo sua parte.

Nessa pesquisa foi possivel verificar o quanto o ludico auxilia os professores
na rotina diaria da alfabetizacdo e do letramento, visto que o lidico ndo é uma
proposta nova na educacdo, € um recurso que vem sendo utilizado ao longo do
tempo, conforme a propria histéria vem descrevendo e que 0 processo de
conhecimento passando pela linha da ludicidade proporciona a crianca criar e recriar

novos conhecimentos, a partir da utilizagdo dos jogos e brincadeiras.
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INSTITUICAO DE ENSINO SUPERIOR SANT’ANA
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Prezados Professores

O presente questionario integra o trabalho de conclusdo de curso que tem como
tema “O ludico como agente colaborador no processo de alfabetizacdo e
letramento”, para tanto peg¢o sua colaboragdo respondendo as perguntas abaixo.
Lembro que ndo € obrigatdrio a sua identificacao.

Peco que o questionario seja entregue no dia 01/07/2016
Agradeco a compreensao e também sua colaboracao.

Cintia Cristina Chochel

01.Ha quanto tempo trabalha com alfabetizacdo?

02.Como € interpretado o ludico em sala de aula?

03.De que forma o ludico esta inserido em seus planejamentos?

04.Qual a maior dificuldade encontrada para trabalhar o lidico no ciclo da
alfabetizacao?
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05.0 PPP da escola valoriza o ludico? Se sim, o que ele tras valorizando e se
nao, o que vocé acha que poderia ser mudado.

06.0s alunos tem contato com jogos para a alfabetizacdo? Quais os tipos de
jogos.

07.Qual a importancia do ludico pra vocé na alfabetizacdo e letramento.

08.Vocé acha que as atividades ludicas sdo capazes de superar as dificuldades
encontradas pelos alunos na alfabetizacdo? Por qué?
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FACULDADE SANT’ANA — Recredenciada pela Portaria MEC n° 1473 de 07 de Outubro de 2011
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TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Ponta Grossa, de de 2016.

llustrissimo (a) Senhor (a)

Eu, Cintia Cristina Chochel, responsavel principal pelo projeto de concluséo
de curso, venho pelo presente, solicitar vossa autorizacéo para realizar este projeto

de pesquisa na , ho setor de Ensino

Fundamental, para o trabalho de pesquisa sob o titulo O ludico como agente
colaborador no processo de alfabetizacéo e letramento.

Este projeto de pesquisa atendendo o disposto na Resolucdo CNS 466 de 12
de Dezembro de 2012, tem como objetivo Analisar a insercéo do ladico no contexto
do ciclo de alfabetizacdo. O procedimento adotado sera um questionario com
perguntas abertas e fechadas. Esta atividade ndo apresenta nenhum risco ao sujeito
participante, sendo que na identificacdo serdo colocados nomes ficticios, para que
assim ndo aconteca nenhum constrangimento por parte dos participantes. Periodo

previsto para coleta de dados.

Espera-se com esta pesquisa, atingir os objetivos propostos e contribuir ainda
mais para futura atuacdo como docente. Qualquer informacao adicional podera ser
obtida através do Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da Faculdade

Sant’Ana e pela pesquisadora Cintia Cristina Chochel, cintia.chochel@hotmail.com.

A qualquer momento vossa senhoria podera solicitar esclarecimento sobre o
desenvolvimento do projeto de pesquisa que esta sendo realizado e, sem qualquer
tipo de cobranca, podera retirar sua autorizacdo. Os pesquisadores aptos a
esclarecer estes pontos e, em caso de necessidade, dar indicacdes para solucionar

ou contornar qualquer mal-estar que possa surgir em decorréncia da pesquisa.


http://www.iessa.edu.br/

37

Os dados obtidos nesta pesquisa serao utilizados na publicacdo de artigos
cientificos e que, assumimos a total responsabilidade de ndo publicar qualquer dado
gue comprometa o sigilo da participacdo dos integrantes de vossa instituicdo como
nome, endereco e outras informacfes pessoais ndo serdo em hipotese alguma
publicados. Na eventualidade da participagdo nesta pesquisa, causar qualquer tipo
de dano aos participantes, nés pesquisadores nos comprometemos em reparar este
dano, e ou ainda prover meios para a reparacao. A participacao sera voluntaria, ndo

fornecemos por ela qualquer tipo de pagamento.

Autorizacao Institucional

Eu, (nome legivel) responsavel

pela instituicdo (nome legivel da

instituicdo) declaro que fui informado dos objetivos da pesquisa acima, e concordo
em autorizar a execucdo da mesma nesta instituicdo. Caso necessario, a qualquer
momento como instituicio CO-PARTICIPANTE desta pesquisa poderemos revogar
esta autorizacdo, se comprovada atividades que causem algum prejuizo a esta
instituicdo ou ainda, a qualquer dado que comprometa o sigilo da participacdo dos
integrantes desta instituicdo. Declaro também, que n&o recebemos qualquer
pagamento por esta autorizacdo bem como os participantes também n&o receberéo

qualquer tipo de pagamento.

Conforme Resolucdo CNS 466 de 12/12/2012 a pesquisa so0 tera inicio nesta
instituicdo apds apresentacdo do Parecer de Aprovacdo por um Comité de Etica

em Pesquisa em Seres Humanos.

Informamos ainda, que é prerrogativa desta instituicdo proceder a re-analise
ética da pesquisa, solicitando, portanto, o parecer de ratificacdo do Comité de Etica

em Pesquisa em Seres Humanos desta Instituicao (se houver).

Pesquisador Responsavel pela Instituicdo

Pesquisador Participante
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Nés, Analia Maria de Fatima Costa professora orientadora e Cintia Cristina
Chochel pesquisadoras da Faculdade Sant’Ana, convidamos o (a) Senhor(a) a
participar da pesquisa: “O ludico como agente colaborador no processo de
alfabetizacao e letramento”.

O objetivo desta pesquisa é: Analisar a insercao do ludico no contexto do ciclo
de alfabetizacao.

O (a) senhor(a) recebera todos o0s esclarecimentos necessarios antes e no
decorrer da pesquisa e lhe asseguramos que seu nome nao aparecera sendo
mantido o mais rigoroso sigilo através da omissao total de quaisquer informacdes
que permitam identifica-lo(a). Sua participacdo neste estudo é voluntaria e se vocé
ndo quiser mais fazer parte da pesquisa poderd desistir a qualquer momento e
solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado.

A sua participacdo sera através de um questionario contendo 8 (oito)

perguntas abertas.

Os resultados da pesquisa serdo divulgados na Instituicdo de Ensino
Superior Sant’/Ana, podendo ser publicados posteriormente e em nenhum momento
seu nome sera divulgado. Os dados e materiais utilizados na pesquisa ficardo sobre

a guarda do pesquisador.

Alguns riscos relacionados ao estudo podem ser: por ser uma pesquisa
qualitativa geralmente ndo existe desconforto ou riscos fisicos ao participante. Neste
caso, 0 pesquisador deixara claro que ao participante que nao precisa responder a
qualquer pergunta que se sinta desconfortado em falar, sendo assim, a presente

pesquisa ndo apresentara riscos diretos ou indiretos aos sujeitos envolvidos.

Os beneficios esperados com essa pesquisa S80: comprovar que a insercao

do ludico no contexto escolar do 1° Ano do Primeiro Ciclo dos Anos Iniciais do
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Ensino Fundamental pode contribuir no processo de alfabetizacéo e letramento de

criangas ali inseridas.

No entanto, nem sempre vocé seré diretamente beneficiado com o resultado

da pesquisa, mas podera contribuir para o avanco cientifico.

As pesquisadoras Analia Maria de Fatima Costa professora orientadora
poderd ser encontrada no seguinte telefone: (42) 9131-6727 e pelo email:
amfc.20@gmail.com e Cintia Cristina Chochel pelo telefone (42) 9936-9772 e pelo
email: cintia.chochel@hotmail.com, responsaveis por estudo, poderdo ser
contatadas também na Faculdade Sant’Ana , endereco: Rua Pinheiro Machado, 189,
pelo telefone: (42) 3224-0301 para esclarecer eventuais duvidas que VS? possa ter e
fornecer-lhe as informacdes que queira, antes, durante ou depois de encerrado o

estudo.

Se vocé tiver duvidas sobre seus direitos como participante de pesquisa,
vocé pode contatar Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos —CEP/SANT’
ANA pelo Telefone (42) 32240301. O CEP trata-se de um grupo de individuos com
conhecimento cientificos e ndo cientificos que realizam a revisdo ética inicial e

continuada do estudo de pesquisa para manté-lo seguro e proteger seus direitos.

As informacfes relacionadas ao estudo poderdo conhecidas por pessoas
autorizadas, neste caso a Prof? Ir. Marli Conceicdo Dias. No entanto, se qualquer
informacao for divulgada em relatério ou publicagdo, isto sera feito sob forma
codificada, para que a sua identidade seja preservada e seja mantida a

confidencialidade.

Quando os resultados forem publicados, ndo aparecera seu nome, e sim um

cadigo.

Eu, li esse termo de consentimento e

compreendi a natureza e objetivo do estudo do qual concordei em participar. A
explicacdo que recebi menciona os riscos e beneficios e entendi que sou livre para

interromper minha participacao a qualguer momento sem justificar minha decisao.


mailto:amfc.20@gmail.com
mailto:cintia.chochel@hotmail.com

40

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

(Nome e Assinatura do participante da pesquisa ou responsavel legal)

Local e data

(Somente para o responséavel pelo projeto)
Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e
Esclarecido deste participante ou do responsavel legal para a participacdo neste

estudo.

(Nome e Assinatura do Pesquisador ou quem aplicou o TCLE)

Local e data

Obs: Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficard& com o pesquisador

responsavel e a outra com o participante da pesquisa.



