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RESUMO

A presente pesquisa teve por objetivo analisar a importancia da aplicacado dos
jogos e brincadeiras como ferramenta metodologica no interior da sala de aula.
O trabalho foi realizado através de pesquisa qualitativa, na qual foi realizado
um levantamento bibliografico sobre o tema e aplicado um questionario com
questdes abertas e fechadas, com o intuito de responder a problematica: De
que forma o jogo e do brinquedo contribuem para o desenvolvimento do
processo de ensino e aprendizagem da criangca na Educacédo Infantil? A
realizagdo da coleta de dados ocorreu em um CMEI da rede municipal de
ensino da cidade de Ponta Grossa-PR, na Educacéo Infantil, nas turmas de
Infantil IV e V. Os principais autores referenciados na pesquisa foram:
Kishimoto (2011) e (2003) Vygotsky (1991), Santos (2014), Marinho et al
(2007), Antunes (2012), Maluf (2014). A partir do que foi analisado, averiguou-
se que os professores da Educacdo Infantil se utilizam dos jogos e dos
brinquedos dentro das salas de aula diariamente, o que contribui para que o
ensino e a aprendizagem dos alunos se tornem muito mais prazeroso e

significativo.

Palavras Chave: Jogos. Brinquedos. Ensino Aprendizagem. Educacao Infantil.



1 INTRODUCAO

O brincar € uma atividade que ndo apenas leva a crianca a um
divertimento, mas, também é uma forma desta manifestar seu pensamento
através da imaginacdo, criatividade, representatividade, construindo
paulatinamente a sua visdo de mundo.

Segundo Kishimoto (2011, p. 68) “s6 brincando é que ela vai comecar a
perceber o objeto ndo da maneira que ele €, mas como desejaria que fosse”.

Dessa forma a brincadeira tem papel fundamental na vida de uma
crianga, pois quando ela brinca assimila o mundo da sua maneira sem nenhum
compromisso com a realidade, imaginando um simples objeto com o que ela
gostaria que fosse realmente, dando um novo significado ao brinquedo.

Para Souza (2012, p. 16) ao brincar, a crianca estabelece a “relagcao
com o0 corpo e movimento, sendo traduzidos e expressos, por meio da
gestualidade, e essa, por sua vez, refere-se a representacdo, o entendimento e
percepcdo de mundo que a crianga tem”. Dessa forma é brincando que a
crianca demonstra seus interesses e desejos e expressa-os de forma natural
por meio de representagdes criando e recriando sua vida de acordo com sua
vivéncia e percepcao.

Para Fontana & Cruz (1997, p. 139) o “brincar & experimentar-se,
relacionar-se, imaginar-se, confrontar-se, negociar, transformar-se, ser”. Nesse
sentido pode-se considerar o brincar como também uma forma de aprender e
gue vai muito além do simples ato de realizar uma atividade simples, o brincar
possibilita inUmeras criacdes que envolve a crianga como um todo.

O autor supracitado, descreve ainda que “ a brincadeira € uma atividade
que transforma o real, por assimilagdo quase pura as necesssidades da
crianga, em razao dos seus interesses afetivos e cognitivos”, assim quando a
crianca brinca ela revive os acontecimentos, assimilando os fatos reais que
vive e representa brincando, criando e imagiando assumindo um papel na
brincadeira. “Brincando, a crianga aprende e desenvolve a imaginagao e
criatividade” (SOUZA, 2012, p. 28), No brincar a crianga se descobre, explora e
cria situacdes muitas vezes imaginarias das mais diversas situacoes
representando e expressando seus sentimentos durante a brincadeira onde ela
se torna quem ela gostaria que fosse dentro do seu mundo de acordo com o

meio social que estao inseridas.



Desse modo, acredita-se que o brincar se faz presente na vida de toda e
qualquer crianca. E nas brincadeiras e também nos jogos que a crianca
desperta seu interesse, se desenvolve como um todo em seus aspectos e
também d& um passo na sua aprendizagem, o que contribui para esse
processo de desenvolvimento. Assim ao utilizar-se o brinquedo, o jogo e a
brincadeira como ferramenta pedagodgica em muito se contribuird para o

desenvolvimento integral das criancas.

1.1 Problemética

De que forma o jogo e o brinquedo contribuem para o desenvolvimento

do processo de ensino e aprendizagem da crian¢ca na Educacéao Infantil?

1.2 Objetivo Geral

Analisar a importancia do jogo e do brinquedo no desenvolvimento do
processo de ensino e aprendizagem da crianca na Educacéao Infantil, a partir do
olhar do professor.

1.3 Objetivos Especificos

o Aprofundar conhecimentos sobre o jogo e o brinquedo e suas
contribuigdes para o desenvolvimento da crianga no ambiente escolar.

o Refletir sobre a relacdo do professor e aluno no contexto do
brincar na Educacgéao Infantil.

o Verificar a utilizacdo do jogo e do brinquedo por parte do
professor como ferramenta pedagogica na sala do Infantil IV e V, de uma

escola municipal, na cidade de Ponta Grossa.
1.4 Estrutura Do Trabalho
O presente estudo se constitui da seguinte forma: o primeiro capitulo

introdutério disserta de forma sucinta o tema tratado, o problema da pesquisa,

0 objetivo geral e os objetivos especificos.



O segundo capitulo versa sobre: a importancia do brincar na vida da
crianca.

O terceiro capitulo reflete sobre a relacdo do professor e aluno no
contexto do brincar na educagéo infantil.

O capitulo quatro aborda a metodologia utilizada para a elaboracéo da
pesquisa, procedimentos adotados para a coleta de dados e analise dos
resultados obtidos no estudo.

No capitulo cinco estao apresentadas as consideracdes finais.



2 A IMPORTANCIA DO BRINCAR NA VIDA DA CRIANCA

O brincar € uma importante forma de comunicacgéo, brincando a crianca
explora o mundo a sua maneira, cria possibilidades imaginarias, desperta seu
senso critico e fortalece seu espirito de amizade e socializacdo. Segundo
Kishimoto (2011 p.24), “quando brinca, a crianca toma certa distancia da vida
cotidiana, entra no mundo imaginario”. Dessa forma é brincando que a crianca
imagina o0 mundo como ela gostaria que fosse, e assim se expressa
voluntariamente fazendo o uso da sua imaginagao.

Vygotsky (1991, p.66) afirma que, “no brinquedo, a crianca opera com
significados desligados dos objetos e acfes aos quais estdao habitualmente
vinculados”. E no brincar que a crianga expressa muitas vezes 0 que esta
sentindo, assim brincando ela desperta sua imaginagao e vé as coisas como
gostaria que ocorresse.

De acordo com Kishimoto (2011 p.17), “em tempos passados, 0 jogo era
visto como inatil,como coisa ndo séria. Ja nos tempos de Romantismo, 0 jogo
aparece como algo sério e destinado a educar a crianga”. Dessa forma o0 jogo
com o passar do tempo foi sendo valorizado e foi ganhando espaco dentro da
educacao das criancas, 0 que era visto como inutil passou a ser se utilizado
como uma ferramenta pedagdgica dentro da sala de aula.

Atualmente o “jogo pode ser visto como o resultado de um sistema
linguistico que funciona dentro de um contexto social, um sistema de regras,
um objeto” (KISHIMOTO, 2011, p. 16). Assim, o jogo pode ser diferenciado de
acordo com cada cultura e por seus significados e regras que lhe sé&o
atribuidos e pelos objetos que sédo utilizados o que os distingue.

Para Kishimoto( 2011, p.18), “o brinquedo supde uma relagdo intima
com a crianca e uma indeterminacdo quanto ao uso, ou seja a auséncia de um
sistema de regras que organizam sua utilizagdo”. Dessa forma podemos
relacionar o brinquedo a um objeto com o qual a crianga brinca, e que muitas
vezes € usado nas brincadeiras.

Kishimoto (2011, p. 22) descreve ainda que: “a brincadeira é a acdo que
a criangca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acéo

ludica”, neste sentido, a brincadeira esta relacionada a um momento de



divertimento, uma distracdo, € o brincar interagindo com o meio despertando
sua criatividade e imaginacao.

O autor supracitado ainda descreve que, “o brinquedo estimula a
representacdo, a expressédo de imagens que evocam aspectos da realidade”,
(KISHIMOTO, 2011, p.18).Ao brincar com um brinquedo a criangca pode
representa-lo como outro objeto qualquer transportando - o do imaginario para
o real.

Para Kishimoto (2011 p. 37), utilizar o jogo na Educacéo Infantil, significa
“transportar para o campo do ensino aprendizagem condi¢cdes para maximizar
a construcdo do conhecimento introduzindo as propriedades do ladico, do
prazer, da capacidade de iniciacao ativa e motivadora”. Assim, é de grande
importancia trabalhar com o jogo dentro da sala de aula, pois a partir dele a
crianca adquire novos conceitos que contribuem para o seu desenvolvimento.

Ja para Vygotsky (1991, p.65), a acdo numa situacdo imaginaria “ensina
a crianca a dirigir seu comportamento ndo somente pela percepcdo imediata
dos objetos ou pela situacdo que a afeta de imediato, mas também pelo
significado dessa situacdo”, com isso, ao brincar a criangca desperta sua
imaginagao satisfazendo muitas vezes seus desejos, demonstra seus anseios
e necessidades, despertando a criatividade, autonomia e a confianca em si
mesma.

Certamente, que 0 jogo e o0 brinquedo se forem utilizados de forma
correta como instrumento pedagdgico em muito ajudardo no desenvolvimento
da crianca, para Kishimoto (2011 p. 36), o uso do brinquedo e do jogo
educativo “com fins pedagdgicos remete-nos para a relevancia desse
instrumento para situacdes de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento
infantil”, desse modo reforca-se a premissa da importancia do jogo e do
brinquedo na vida da crianca.

Antunes (2012, p.19) corrobora dizendo que:

A crianga que brinca esta desenvolvendo sua linguagem oral, seu
pensamento associativo, suas habilidades auditivas e sociais,
construindo conceitos de relagBes espaciais e se apropriando de
relacbes de conservacdo, classificacdo, seriagdo, aptiddes
visuoespaciais e muitas outras.

O simples ato de brincar embora ndo pareca, € muito importante para o
desenvolvimento integral da crianga, enquanto brinca a crianca fala, pensa,

pula, corre e tantas outras coisas que estimulam o seu desenvolvimento.



Para Vygosty (1991, p. 68), “no brinquedo, uma agéo substitui outra
agao, assim como um objeto substitui outro objeto”. Assim nesta troca de uma
acdo para outra e de um brinquedo para o0 outro a crianca vai desenvolvendo
sua imaginacao, criatividade e vai construindo diferentes opinides do mundo
que a cerca.

Kishimoto (2011 p. 62), relata que “o brinquedo tem grande importancia
no desenvolvimento, pois cria novas relacdes entre situacdes no pensamento e
situagdes reais” assim, o brinquedo torna-se inseparavel de uma situacédo real,
da imaginaria e o brincar torna-se ilimitado tendo um significado prazeroso a
crianca.

Ainda segundo o autor supracitado, “a utilizagdo do jogo potencializa a
exploracdo e a construcdo do conhecimento, por contar com a motivacao
interna, tipica do ludico” (KISHIMOTO,2011 p. 37) neste sentido, 0 jogo
desempenha um papel de grande relevancia no processo de construcao do
conhecimento da crianca, por iSso € necessario que o professor possa ampliar
cada vez mais as vivéncias da crianca oportunizando-lhe situacdes em que o
jogo se faga presente no dia a dia escolar.

Vygotsky (1991, p. 69) descreve que: “no brinquedo a crianca é livre
para determinar suas proprias agdes”, desse modo, a crianga € quem conduz a
prépria brincadeira utilizando-se do seu brinquedo imaginando o que deseja e
brincando do que quiser.

O jogo por ele mesmo ja possui um diferencial e que também chama a
atencao das criancas em qualquer espaco, e na escola ndo é diferente, pois se

torna muito mais atrativo, assim:

[...] O jogo, por si so, é repleto de motivacéo e desafio, e é isso que
concorre para que ele seja de grande valia para a educagéo, pois a
solucéo de problema, que é parte do jogo mexe com as habilidades
basicas, ajudando a desenvolver as habilidades superiores”
(SANTOS, 2014, p.23).

Desse modo, o jogo ajuda no desenvolvimento da crianca no contexto
educacional de forma significativa, pois a partir do jogo as criangas passam a
ter melhor desenvoltura desde as atividades mais simples as mais complexas.

Rau ( 2011, p. 31) descreve que: “o ludico deve ser levado a sério na
escola, proporcionando-se o aprender por meio do jogo, e logo, aprender

brincando”. Nesse sentido ao utilizar o jogo como recurso pedagogico, o



professor possibilitara uma aprendizagem aos seus alunos mais rica e
prazerosa.

A partir destas premissas, constata-se que 0 jogo e o brinquedo como
um todo auxiliam de forma significativa no desenvolvimento da crianga, pois,
vao muito além de um momento do simples ato de brincar, tornando - se um
momento de aprender. Dessa forma se forem bem trabalhado no contexto
escolar contribuirdo em muito para o processo de ensino e aprendizagem da

crianga.



3 A RELACAO DO PROFESSOR E ALUNO NO CONTEXTO DO BRINCAR
NA EDUCACAO INFANTIL

Trabalhar com criangas certamente ndo € uma tarefa facil, porém muito
significativa, o professor deve ter consciéncia do papel que ira desempenhar na
vida de seu aluno e exercer um papel de mediador no processo de
aprendizagem criando condicfes para que este se desenvolva de forma
saudavel e integral, nas diferentes formas de ensinar, inclusive durante as
situacOes de jogos e brincadeiras.

Para Marinho et al (2007, p. 95) “O dia a dia na sala de aula pode ser
sempre interessante, desafiador e surpreendente, envolvendo as criangas de
tal forma que para elas o processo de aprender seja sempre cativante e
fascinante”. A partir do descrito acima € de extrema importancia que o
professor propicie esses momentos dentro da sua sala de aula para as
criancas, fazendo com que as mesmas se interessem pelo aprender de uma
forma inspiradora e prazerosa, que o mesmo se utilize de diferentes jogos e
brincadeiras para que possa refletir de forma significativa no processo de
ensino aprendizagem.

Para Maluf (2014, p. 41), “o educador é o responsavel pelo avanco do
processo de ensino aprendizagem, cabe a ele desenvolver novas praticas
educativas que permitam as criangcas um maior aprendizado”, nesta o6tica o
professor deve propiciar ao aluno uma aprendizagem significativa, buscando
sempre utilizar-se de diferentes estratégias na hora de ensinar.

De acordo com Marinho et al (2007, p. 94):

A utilizacdo do jogo como recurso didatico pelo educador pode
contribuir para o aumento das possibilidades de aprendizagens da
crianga, pois por meio desse recurso ela pode vivenciar
corporalmente as situagcbes de ensino aprendizagem, exercendo a
sua criatividade e expressividade, interagindo com outras criancgas,
exercitando a cooperacéo e aprendendo em grupo.

Assim, utilizando-se do jogo o professor proporcionard a crianca uma
forma diferente de aprender, através da vivéncia e da interagdo entre seus
pares ela passa aprender brincando.

O autor supracitado descreve ainda que o professor também
proporciona para a crianca um conhecimento significativo, através de uma

troca de experiéncia com seus pares, dessa forma “assim como o jogo, o



professor possibilita a crianga 0 acesso ao conhecimento a partir da vivéncia,
da troca e da experiéncia, propiciando uma educacao infantil mais ludica e
prazerosa” (MARINHO et al, 2007, P. 94). Portanto, o professor é o
responsavel por proporcionar diferentes possibilidades de aprendizagens,
fazendo com que a crianga vivencie situacfes onde possa interagir e trocar
experiéncias de forma feliz e agradavel.

Segundo Kishimoto (2003 p. 20), “o educador deve, também, brincar e
participar das brincadeiras, demonstrando ndo s6 o prazer de fazé-lo mais
estimulando as criangas para tais agdes”. Dessa forma € importante ressaltar a
relevancia do papel do professor nesse processo, pois é ele quem ira conduzir
os alunos proporcionando os momentos do brincar, das brincadeiras e do
brinquedo envolvendo-os em situacdes educativas e prazerosas ao mesmo
tempo.

A partir da premissa acima ¢é fato que o jogo e o brinquedo contribuem
para o desenvolvimento da crianca, pois ambos assumem um importante papel
no contexto educacional, onde se oportuniza o aprender brincando.

Sabe-se que através das atividades ludicas a crianca brinca, se diverte,
estimula sua criatividade e imaginacao, Maluf (2014, p. 21), descreve que “toda
crianca que participa de atividades ludicas adquire novos conhecimentos e
desenvolve habilidades de forma natural e agradavel, gerando um forte
interesse em aprender e garantido o prazer’. Dessa forma é de extrema
importancia a presenca do ludico no processo de ensinar, envolvendo o jogo e
o brinquedo como ferramenta pedagégica o ato de aprender torna-se mais
atrativo e estimulante para a crianga.

Para Marinho et al (2007, p. 95), “o jogo tem um papel muito importante
no processo de desenvolvimento infantil, pois através de sua vivéncia a crianga
pode aprender de uma forma divertida, exercitando sua imaginacao, fantasia e
criatividade”, assim, jogando, brincando, se divertindo a crianca podera
associar os conhecimentos de uma forma mais espontdnea e natural
aprendendo de forma ladica.

O referido autor destaca ainda que:

“O jogo, entéo, passa a ser reconhecido pelos educadores como uma
ferramenta didatica, que pode auxiliar no encaminhamento da pratica
pedagogica de forma criativa, inovadora e, o mais importante, muito
prazerosa para as criancas, aproximando, assim o aprender e o
brincar” (MARINHO ET AL, 2007. P. 95).



Por isso € de extrema importancia que o professor saiba empregar essa
ferramenta em sua pratica pedagodgica, utilizando se das inumeras
possibilidades educativas que o0 jogo proporciona, € Ao CoOmo um mero passa
tempo de momentos vagos.

Com tudo sabe - se que é muito importante que o professor xx sempre
avalie sua pratica, (Maluf, 2014, p. 42) descreve que “o educador deve ser
capaz de refletir sobre seus conhecimentos didaticos elucidados pelas
avaliacbes das suas proprias praticas” assim, o professor deve estar
consciente do trabalho que esta desempenhando sempre se auto avaliando
buscando inovacédo tornando as suas aulas momentos significativos para seus
alunos.

O autor supracitado descreve ainda, “a formacdo do educador é um
processo que nunca tem fim” (MALUF, 2014, p. 43), nesse sentido o professor
deve estar sempre se aperfeicoando buscando novas metodologias de ensino,
estando sempre atualizado de informacdes e utilizando-se de novas praticas.

Marinho colabora descrevendo ainda que:

“O educador ao planejar e organizar sua pratica pedagdégica deve
selecionar técnicas e estratégias mais adequadas para a situacdo de
ensino, tendo como objetivo maior viabilizar da melhor forma o
processo ensino aprendizagem” (MARINHO et al, 2007, p. 95).

Nesse sentido, o professor ao preparar sua aula deve incluir em seu
planejamento diferentes estratégias de ensino, tendo como objetivo principal
atingir o que esta proposto em seu plano, a fim de contribuir para o processo
de ensino e de aprendizagem da crianca.

Seguindo o pensamento do autor citado acima, Maluf (2014, p. 44),

contribui afirmando que:

[...] para que o educador construa novos conhecimentos para
beneficiar a construcdo de propostas educativas no processo de
ensino e aprendizagem, ele precisa desenvolver uma proposta critica,
perceptiva e reflexiva.

Desse modo, constata-se a importancia do papel do professor, na
constru¢do de novos conhecimentos tanto em seu beneficio préprio como para
seu alunado, a partir de um constante olhar na sua acao pedagogica.

Friedmann (2012, p. 45) afirma que “a aprendizagem depende em
grande parte da motivagado”, nesse sentido cabe ao professor incentivar a
crianga partindo dos seus interesses conduzindo para o aprendizado de uma

forma mais ludica proporcionando momentos de diferentes brincadeiras e



jogos.

Com tudo, concluiu-se que grande a importancia da relacdo entre o
professor e o aluno pois, é dentro da sala de aula que tudo se concretiza, e
cabe ao professor essa tarefa de levar o conhecimento cientifico afim de que o
aluno se desenvolva integralmente.

O professor possui inimeras possibilidades de ensino, a ludicidade pode
ser mais uma, ao utilizar-se de jogos, brinquedos e brincadeiras, esta tornando
o aprender mais atraente e relevante para a crianca, a qual passa a aprender
brincando.



4 METODOLOGIA

Para a realizacdo da presente pesquisa que teve como meta responder
a problematica: de que forma o jogo e do brinquedo contribuem para o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem da criangca na
Educacéao Infantil

E como objetivo geral: analisar a importancia do jogo e do brinquedo no
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem da crianga na
Educacdo Infantil, empregou-se a pesquisa de natureza qualitativa que

segundo Prodanov e Freitas (2013, p. 70) esse tipo de pesquisa:

[...] Nao requer o uso de métodos e técnicas estatisticas. O ambiente
natural é a fonte direta para a coleta de dados e o pesquisador é o
instrumento chave. Tal pesquisa € descritiva. Os pesquisadores
tendem a analisar seus dados indutivamente. O processo e seu
significado séo os focos principais de abordagem.

Neste sentido, a natureza desta pesquisa foi assegurada quando foi
realizado a andlise dos dados, contidos no questionario aplicado as
participantes da pesquisa

Foi utilizado como procedimento técnico a pesquisa de campo que de
acordo com Prodanov e Freitas (2013, p. 59) é:

Agquela utilizada com o objetivo de conseguir informa¢es e/ou
conhecimentos acerca de um problema para o qual procuramos uma
resposta, ou de uma hipétese, que queiramos comprovar, ou, ainda,
descobrir novos fendmenos ou as relacbes entre eles. Consiste na
observacdo de fatos e fendmenos tal como ocorrem
espontaneamente, na coleta de dados a e eles referentes e no
registro de varidveis que presumimos relevantes, para analisa-los.

Entendendo a necessidade e a importancia de se conhecer in loco o
ambiente pesquisado, esse momento da pesquisa de campo aconteceu
quando foi aplicado um questionario a 2 (dois) professores, com 6 (seis)
guestdes abertas e 1 (uma) fechada, como complemento da pesquisa.

O aprofundamento sobre a tematica se deu a luz seguintes autores
Kishismoto (2011, 2003) Vygotsky (1991) e Piaget (1971), Friedmann (2012),
Rau ( 2011), Souza (2012), Marinho et all (2007), Maluf (2014) , Fontana e
Cruz (1997), Santos (2014), Antunes (2012), Prodanov e Freitas (2013).

Portanto, a partir da pesquisa realizada constatou-se a importancia da

utilizacdo do jogo e do brinquedo como ferramenta pedagdgica, por parte do



professor, no desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem da

crianca na Educacéao Infantil.

4.1 Descricao Do Ambiente Da Pesquisa

A presente pesquisa aconteceu em um CMEI da rede municipal de
ensino, da cidade de Ponta Grossa -PR, que atende criancas na faixa etaria de

2 a 5 anos de idade.

4.2 Sujeitos Da Pesquisa

A pesquisa foi realizada com dois professores, sendo uma professora do
Infantil IV e um professor do Infantil V da Educacao Infantil, os quais serdo
mencionadas da seguinte maneira:

. P1 — para a professora

. P2 — para o professor

As consideracfes das participantes da pesquisa apresentada ao longo

do texto serdo destacadas em fonte italica e entre aspas.

4.3 Andlise Dos Dados

A analise dos dados ocorreu a partir da averiguagdo das respostas
coletadas por meio de questionarios com 05 (cinco) perguntas abertas e 02
(duas) perguntas fechadas, destinado a dois professores, de um CMEI da rede
municipal da cidade de Ponta Grossa-Pr, em relacdo a importancia do jogo e
do brinquedo para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem
da crianga no contexto da educacéao infantil.

Na pergunta de niamero 01 perguntou- se: 0 nome completo, a turma em
gue atua, qual a formacéo e quanto tempo atua na Educacéao Infantil?

e P1: “C.AL; Infantil IV-A, formacéo: Licenciatura em Pedagogia, atua a 10
anos na Educacéao Infantil”
e P2: “ALL.S; Infantil V-A, formacg&o: magistério, Licenciatura em Historia e

Pedagogia, atua a 11 anos na Educacgéo Infantil”



A partir das respostas fornecidas percebe-se que os professores atuam
com um tempo consideravel na educacéao infantil, e que certamente carregam
consigo uma grande bagagem de experiéncias por ja terem passado por suas
m&aos muitas criangas com diferentes especificidades.

Quanto a pergunta de numero 02 foi feito o seguinte questionamento:
Vocé considera importante a utlizacdo do jogo e do brinquedo como
ferramenta coadjuvante no processo de desenvolvimento da criangca?

() sim
( ) ndo
Por qué?

e P1: “Sim. Porque através deles as criangcas desenvolvem diversas
linguagens, descobrem regras, compreendem limites e desenvolvem a
socializagéo e interagdo com o grupo”.

e P2: “Sim. Para a crianga, 0 jogo € 0 meio mais eficaz de aprendizado,
pois satisfaz sua necessidade de expressédo e de relacdo espontanea
com os outros”.

Observa-se a partir dos relatos acima, que tanto o P1 como o P2
concordam com a ideia que o0 jogo é muito importante e colabora para o
processo de desenvolvimento da criangca em relagdo ao conhecimento de
regras, limites, aquisicao de novas linguagens, socializacdo, entre outros.

Marinho et al (2007, p. 86) afirma que “brincando, jogando e
movimentando-se, as criangcas aprendem, interagem, experimentam
sensacbes, ampliam seus conhecimentos, expressam-se e trocam
experiéncias”.

Assim descrito, reforca-se que é brincando e jogando que as criancas
aprendem e se desenvolvem, se relacionando umas com as outras se
socializam e interagem oportunizando novas aprendizagens.

JA em relacdo a pergunta de numero 03 teve o0 seguinte
guestionamento: Em sua pratica docente vocé utiliza os jogos e brincadeiras
com que frequéncia? Em quais momentos de suas aulas e em quais
disciplinas?

e P1: “Diariamente, ha momentos para brincadeiras livres e dirigidas.
Contemplando alguns projetos, favorecemos a construcdo de jogos e

brinquedos com a participagdo das criangas”.



o P2: “Sempre é bom diversificar 0os jogos. Todos o0s dias sdo utilizados
jogos, pois aprendem regras, imaginacdo, fantasia. Os jogos s&o
utilizados em todas as disciplinas’.

Tanto P1 quanto P2, descrevem que utilizam - se dos jogos e
brincadeiras diariamente sempre diversificando-os, relatam ainda que ha
momentos em que estes sdo realizados em momentos livres como também
dirigidos, estendo - se para todas as disciplinas.

E necessario destacar também a importancia do papel do professor para
a realizacdo dessas atividades, tanto nos jogos como nas brincadeiras. De
acordo com Kishimoto (2003, p.20) “o educador deve, também, brincar e
participar das brincadeiras, demonstrando ndo s6 o prazer de fazé-lo, mas
estimulando as criancas para tais agdes”. Dessa forma a crianga ira demonstrar
um maior interesse para realizacdo das mesmas, tendo o professor como um
exemplo a ser seguido.

Na pergunta de numero 04 averiguou-se o0 seguinte: Quais 0s jogos e
brincadeiras que vocé utiliza em sua classe com mais frequéncia?

e P1: “Bola, roda, danca das cadeiras, estatua, vamos cacgar ursinhos?;
histéria da serpente, boliche, bingo (nome), circuito, etc.

e P2: “De locomogéo, manipulagéo, equilibrio e lateralidade”.

Nota-se que os professores P1 e P2 utilizam-se de diversas brincadeiras
e jogos que estimulam e contribuem para o desenvolvimento psicomotor e para
a aprendizagem da crianca, pois é jogando e brincando que ela ira despertar
seu interesse pelo aprender.

Marinho et al (2007, p. 83) afirma:

“O jogo € educativo e imprescindivel, pois possibilita a crianga
uma aprendizagem através de vivéncias corporais, por meio da
gual pode experimentar sensacdes e explorar as possibilidades
de movimento do seu corpo e do espaco, adquirindo um saber
globalizado a partir de situagbdes concretas”

Desse modo, pode-se observar o jogo como um facilitador, que contribui

para o desenvolvimento da crianca, € o professor ao proporcionar esses
momentos estara despertando na crianca a vivéncia de situacfes concretas

oportunizando uma aprendizagem mais significativa.



Na questdo de numero 05 perguntou-se: Durante 0s momentos
propiciados para os jogos e brincadeiras durante a aula como é a interacao
entre alunos?

e P1:. “As criangas envolvem-se totalmente e cada vez mais estao
aprimorando sua interacdo com o0s demais, pois avancaram muito no
decorrer do ano, quanto a esperar sua vez, respeitar regras, brincar
juntos, etc”.

e P2: “A maioria dos alunos participa ativamente de todos o0s jogos e
brincadeiras, seguem regras e combinados”.

Segundo os professores acima, quando propiciado situacdes de jogos e
brincadeiras durante as aulas, a grande maioria das criancas participam das
atividades, ha interacdo entre os pares e seguem o que lhes é proposto.

De acordo com Marinho et al (2007, p. 85), “a crianca quando brinca e
joga, também treina para um melhor convivio social, pois aprende a cumprir
regras, trabalhar em grupo, conhecer e desafiar limites”

Dessa forma, a crianga ao se relacionar com outras ao mesmo tempo
ela também estard se desenvolvendo, de forma significativa interagindo com
outras criancas, despertando a criatividade, espirito de equipe, cumprir as
regras que séo impostas no jogo bem como a relagédo com o outro.

Na questdo de numero 06 questionou-se 0 seguinte: Vocé verifica que
os alunos apresentam um melhor aprendizado na constru¢do do conhecimento
atraves da insercao do ladico? Justifique.

e P1: “Sim, os jogos e brincadeiras contribuem muito na compreensao do
conteddo. As atividades desenvolvidas de forma ludica tornam-se mais
envolventes e interessantes para as criangas, favorecendo a construcao
de significados para os mesmos”.

e P2: “Sim. Pois o jogo/ ludico € uma ‘janela” da vida emocional das
criancas. E é atravées da brincadeira que a crianca forma sua
personalidade”

Nesta pergunta ambos os professores concordam que as criangas
apresentam um melhor aprendizado através do luadico na construcdo do
conhecimento, o que se torna muito mais significativo para a crianca.

Marinho et al (2007, p. 89) descreve:



“A presengca da ludicidade no processo de ensino e
aprendizagem é de fundamental importancia, principalmente
guando se trata de crianca, podemos dizer que ela envolve o
universo da brincadeira, do jogo, e do brinquedo e da prépria
atividade ludica”.

Assim, ao considerar a atividade ladica como uma ferramenta didatica

que possa ser utilizada pelo professor de forma que venha a contribuir para o
processo de aprendizagem da crianca e que enriqueca também a sua pratica
tornando o ensinar muito mais atrativo e estimulante, se estara reafirmando o
guanto o jogo e a brincadeira interferem de forma positiva no processo de
ensino e aprendizagem no contexto escolar.

Na ultima pergunta a de nimero 07 perguntou-se o seguinte: O PPP?! de
sua escola contempla o uso de jogos e brincadeiras no curriculo escolar? Vocé
considera esta insercao relevante para a melhoria e qualidade do ensino? Por
qué?

e P1: “Sim. Brincar é uma atividade natural e extremamente necessaria
para a crianca se desenvolver, pois brincando aprende lidar com as mais
diversas situagdes, a comunicar-se com 0 mundo com muito mais
significado, o que favorece a constru¢cdo do seu conhecimento”

e P2: “Sim. Pois assim as criangas tém maiores oportunidades de
aprender e também uma aprendizagem de qualidade”

Ao verificar as respostas dadas pelos professores observa-se que
ambos asseguram que o Projeto Politico Pedagégico do CMEI em que
trabalham contempla a utilizacdo de jogos e brincadeiras no curriculo, o que é
de muita importancia, pois o professor ao inserir a crian¢ga num espaco ludico
que se utilize de jogos e brincadeiras ele estara contribuindo para que esta
desenvolva ndo somente sua aprendizagem, mas a crianca como um todo, de
uma forma significativa.

Maluf (2014, p. 42) afirma que: “as atividades ladicas sédo instrumentos
pedagogicos altamente importantes, mais do que um entretenimento, S&o um
auxilio indispensavel para o processo de ensino e aprendizagem”. Dessa forma
o professor ao incluir as atividades ludicas no seu planejamento, propicia

momentos diferenciados para seus alunos, estar4 contribuindo para a

! PPP- Projeto Politico Pedagdgico



construcdo de novos conhecimentos, partindo do que ela ja construiu desde o
inicio da sua aprendizagem.

Tomando por base o depoimento dos professores da importancia dos e
brincadeiras, no dia a dia escolar, como instrumento pedagdgico, verifica-se
que a partir dessa pratica de forma sistematica por parte do professor é
possivel vislumbrar que a crianga se apropria do conhecimento de forma ludica

€ prazerosa.



5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar a importancia dos jogos
e das brincadeiras como coadjuvante no processo de ensino e aprendizagem
na Educacdo Infantil. Para isso, foi aplicado um questionario, para dois
professores sendo um professor e uma professora da rede municipal de ensino
da cidade de Ponta Grossa-PR, onde puderam relatar suas opinides e como se
utilizam dos jogos e brincadeiras como instrumento pedagdgico em suas
praticas de ensino.

Desse modo, constatou-se que para ambos o0s entrevistados, a
utilizacdo dos jogos e as brincadeiras contribuem para o desenvolvimento e
como um meio eficaz de aprendizagem, pois se torna mais envolvente e
interessante para as criancas favorecendo a construgdo de novos
conhecimentos.

Porém, é necessario destacar que 0s jogos e os brinquedos sé serao
grandes aliados no processo de ensino e aprendizagem da crianca se forem
utilizados e explorados corretamente pelos professores no dia a dia escolar
para que nao se torne uma simples forma de lazer ou mero passatempo e sim,
uma importante ferramenta para a aprendizagem no ambiente escolar.

Apés a andlise de dados obtidos pelo questionario aplicado aos
participantes da pesquisa e do estudo de diferentes autores sobre a temética
verificou-se a importancia que o0s jogos e 0s brinquedos tém em relacdo ao
processo de ensino e aprendizagem das criancas, pois € uma maneira
diferenciada de ensinar e aprender de forma mais significativa.

Dessa forma, os objetivos da pesquisa foram alcancados com grande
sucesso, pois através do depoimento dos professores constatou-se que
consideram o0s jogos e brinquedos como uma ferramenta pedagdgica muito
valiosa para o processo de desenvolvimento da crianca e também para a sua
aprendizagem.

Assim, conclui-se que a utilizacdo dos jogos e brinquedos em sala de
aula como instrumento metodolégico contribui de forma significativa para o

processo de ensino e aprendizagem da crianca na Educacéao Infantil.
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APENDICE A - QUESTIONARIO

PREZADO PROFESSOR(A):

Este questionario faz parte de um Trabalho de Conclusdo do Curso de
Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Sant'Ana, que tem como tema: “A
importancia do jogo e do brinquedo para o desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem da crianga no contexto da Educacéao Infantil”.
Solicitamos sua preciosa contribuicdo no sentido de responder as questdes
abaixo com a certeza que seu nome bem como o de sua Instituicdo nédo serdo
identificados. Suas respostas em muito contribuirdo para nossa pesquisa.

Agradecemos antecipadamente sua contribuicao.
Atenciosamente,

1- Nome:

Turma:

Formacéo:

Quanto tempo atua na Educacéo Infantil:

2-Vocé considera importante a utilizacdo do jogo e do brinquedo como
ferramenta coadjuvante no processo de desenvolvimento da crianga?

()sim

( ) ndo

Por qué?

3- Em sua pratica docente vocé utiliza os jogos e brincadeiras com que

frequéncia? Em quais momentos de suas aulas e em quais disciplinas?




4-Quais os jogos e brincadeiras que vocé utiliza em sua classe com mais

frequéncia?

5- Durante os momentos propiciados para o0s jogos e brincadeiras durante a

aula como € a interacédo entre alunos?

6- Vocé verifica que os alunos apresentam um melhor aprendizado na

construcdo do conhecimento através da insercédo do ludico? Justifique.

7- O PPP de sua escola contempla o uso de jogos e brincadeiras no curriculo
escolar? Vocé considera esta insercéo relevante para a melhoria e qualidade

do ensino?Por qué?




