INSTITUICAO DE ENSINO SUPERIOR SANT’ANA
CURSO DE PEDAGOGIA

DANIELE D’OLIVEIRA

LUDICIDADE: UM INSTRUMENTO PEDAGOGICO NA PRATICA DOCENTE

PONTA GROSSA
2017



DANIELE D’OLIVEIRA

LUDICIDADE: UM INSTRUMENTO PEDAGOGICO NA PRATICA DOCENTE

Trabalho de Conclusdo de Curso, elaborado
como requisito parcial a obtencédo do titulo de
Licenciada em Pedagogia no Instituto Superior
de Educagao Sant’Ana.

Orientadora: Prof.2. Ms. Analia M2 de Fatima
Costa

PONTA GROSSA
2017



INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCAGAO SANT'ANA

-

CURSO DE PEDAGOGIA

TERMO DE APROVAGAO

DANIELE D’ OLIVEIRA

LUDICIDADE: UM INSTRUMENTO PEDAGOGICO NA PRATICA DOCENTE

Trabalho de concluséo de curso aprovado como requisito parcial para
obtencéo do grau de Licenciado no Curso de Pedagogia, do Instituto Superior
de Educagéo Sant'Ana, com a seguinte banca avaliadora:

Orientadora Prof2.Ms Analia Maria de Fatima Costa@

Banca Prof* Ms Jocasta Conceicao Stadler Q)igr:k{u
d

’ f
Banca Prof® Ms Lucia Mara de Lima Padilha f»/ ﬂq%m

Ponta Grossa, 27 de novembro de 2017



Dedico primeiramente a minha mae Maria Nair
Corréa, que através de toda sua garra e dificuldade
na sua trajetéria de vida jamais desistiu de ir atras
dos seus obijetivos, e que me fez entender que a
Unica pessoa que € capaz de terminar com seus
sonhos é vocé mesma! Portanto, obrigada minha
rainha, tem toda minha admiragdo enquanto filha e
amiga, como me sinto honrada por crescer através

dos seus olhos! Meu espelho, meu orgulho!

Ao meu pai Miguel D’Oliveira, grande exemplo de
homem, de pai, de determinacgéao e
comprometimento, e como todos da nossa familia
costumam dizer; “— a menina dos olhos do papai, o
dengo!”, e sim, concordo! Sou grata meu pai, por
sempre estar presente desempenhando tdo bem

sua funcéo, de proteger, educar, vocé é meu heroi!

Portanto Pai e M&e, muito obrigada por terem me
concebido através desta unido maravilhosa,
exemplos em honestidade, amor e bom carater -

melhor heranga que levarei por toda minha vida!

E a todos os demais que de alguma forma puderam
estar contribuindo para que essa pesquisa pudesse

ser realizada.



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente a Deus, pelo dom da vida que me foi dado, sendo
mestre nas horas dificeis, orientando-me em cada passo que eu dava, guiando-me
assim para o melhor caminho a ser seguido.

A minha Orientadora Professora e Mestra Analia Maria de Fatima Costa, um
grande exemplo em sabedoria, dedicacdo, comprometimento e persisténcia. Posso
afirmar que me faltariam palavras para expressar tamanha alegria, honra e gratidao
em levar minha pesquisa de conclusdo de curso com o seu nome nela registrada.
Portanto, obrigada professora querida, por partilhar comigo seus tdo valiosos
saberes. Agradeco por toda compreensdo e paciéncia durante toda a caminhada
académica e principalmente agora durante a orientagdo. Com toda certeza levarei
comigo essa garra que tem, e quero que saiba que sou uma grande admiradora do
seu profissionalismo e competéncia em tudo que se propde a fazer.

A todos os professores da Instituicdo de Ensino Superior Sant’Ana, que me
acrescentaram e que me dedicaram horas valiosas de estudo durante todas as
noites na Faculdade. Exemplos de profissionais!

Aos colegas de curso, pelas trocas de conhecimentos e experiéncias, bem
como a partilha de angustias e sonhos.

As minhas amigas de grupo de trabalho, que jamais mediram esfor¢cos para
as realizacdes bem-sucedidas das atividades diarias do curso.

Ao meu irmao Rodrigo Corréa D’Oliveira, que esteve presente em momentos
gue mais precisei.

A minha mae Maria Nair Corréa e ao meu pai Miguel D’Oliveira, que
estiveram presentes, me incentivando, dando todo o amor e carinho, ndo me
deixando desistir dos meus objetivos e sonhos.

E a cada familiar que acreditou no meu potencial durante minha caminhada

académica.



A crianca passa a brincar e, jogando com a imaginacao,
aprende a falar, a desenhar, pular, cantar, modelar, dancar e
pintar, criando poeticamente as estruturas cognitivas e
emocionais que lhe permitem, simultaneamente, no ato de
organizar a sua subjetividade, a organizacao objetiva do mundo
a sua volta (CUNHA).



RESUMO

A presente pesquisa teve como objetivo analisar a inser¢do do ladico como
ferramenta de ensino e aprendizagem no contexto da Educacdo Infantil, como
possibilidade metodoldgica para aquisicdo de novos conhecimentos. Priorizou- se
como metodologia a pesquisa qualitativa com procedimentos técnicos de pesquisa
de campo. No referencial tedrico dissertou-se com relagdo a crianca e seu
desenvolvimento e a importancia da ludicidade no processo de ensino e
aprendizagem no contexto da Educagao Infantil. Referenciou-se por tanto o0s
seguintes;Aries(2006);Barros(2016);Craidy&Kaercher(2001);Cunha(1999);Cruz&Fon
tana(1997);Ferreira&Mousinho(2002);Friedmann(2012);Goncgalves(2007);Kishimoto(
2011);Kramer(1997);0Oliveira(2002);Piaget(2001);Rau(2011);Russo(2015);Silva(2011
);Vygotski(2010). A pesquisa foi desenvolvida em uma escola particular de ensino na
Educacao Infantil e Ensino Fundamental | Segmento em Ponta Grossa, tendo como
participantes 2(duas) professoras do Infantil IV. A partir dos dados analisados
constatou-se a importancia da utilizacdo da ludicidade como ferramenta auxiliar na
pratica pedagdgica do professor, possibilitando para a crianga uma performance
significativa no desenvolvimento de sua aprendizagem.

Palavras chaves: Crianca, Desenvolvimento, Aprendizagem, Ludicidade, Prética
pedagdgica.
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1 INTRODUCAO

Sabe-se que a ludicidade contribui de forma significativa para o processo de
aprendizagem da crianca, tornando-se uma ferramenta importante no processo
educativo. Neste sentido, a associacdo das atividades ludicas possibilita ao aluno o
desenvolvimento de varias competéncias. Além da participacdo ativa no processo
pedagdgico, sobretudo por ser um instrumento utilizado muitas vezes de maneira
natural pelas criancas, contribui em muito para sua socializagdo como um ser em
construcao.

Diante as mudancas rapidas na sociedade, como também na educacéo,
verifica-se que sdo necessarios novos métodos para tentar despertar o interesse das
criancas na hora de ensinar. O docente deve apropriar-se de novas ideias que visem
um aproveitamento positivo para que as criangas aprendam de forma mais dinamica
e prazerosa. Acredita-se que a insercao do ludico como recurso pedagdégico dentro
da sala de aula pode colaborar como instrumento de reelaboragéo do conhecimento
vivencial constituido com o grupo, ou, individualmente, concorrendo para formacgéo
primaria dos aspectos que condizem para o processo global de desenvolvimento das
criancas.

Desse modo, comungando com as premissas acima, 0 presente estudo
analisou a utilizacdo do ladico no ambiente escolar da Educacdo Infantil como
instrumento auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

A intencionalidade da escrita da respectiva tematica deu-se a partir do meu
primeiro contato no ambito escolar da Educacdo Infantil, onde observava que as
criancas aprendiam com mais facilidade e espontaneidade determinados contetdos
apresentados pelo professor quando ocorria a insercdo de jogos, brinquedos e
brincadeiras em diferentes momentos da aula, pois, contribuiam de forma relevante
para a efetivacdo da aprendizagem, uma vez que as criangas aprendiam brincando.

Quando o ludico é utilizado no ambiente escolar verifica-se que as criancas se
desenvolvem de maneira construtiva e objetiva diante das dificuldades impostas no
dia a dia. Para que uma crianca aprenda de maneira que conserve 0 Seu
aprendizado € necessario despertar na mesma o lado da curiosidade, da
investigagdo, pois seu processo de desenvolvimento ainda estd sendo moldado para

novas descobertas.
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A partir destas observacdes é que surgiu o interesse particular em aprofundar
conhecimentos sobre a importancia da ludicidade para a aprendizagem das criangas
na Educacéo Infantil.

1.2 PROBLEMATIZAC}AO DO ESTUDO

De que maneira o docente da Educacdo Infantil consegue, por meio da
utilizacao do ladico, desenvolver estratégias diferenciadas de ensino que propiciem
aos alunos uma aprendizagem de melhor qualidade?

1.3 OBJETIVO GERAL

e Compreender como os professores vém o ludico como ferramenta de ensino
e aprendizagem no contexto da Educacédo Infantii como possibilidade
metodoldgica para aquisicdo de novos conhecimentos.

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Discutir sobre a concepcao de crianca e seu processo de desenvolvimento.

o Refletir sobre a utilizacdo do ludico no contexto da Educacgdo Infantil como
ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

e Verificar a aplicabilidade da ludicidade por parte do professor em uma turma
de infantil IV, da Educacéo Infantil, de uma escola particular de ensino da
cidade de Ponta Grossa - PR.

1.5 ESTRUTURA DO TRABALHO

A presente pesquisa apresenta-se da seguinte maneira: o primeiro capitulo
introdutério descreve de forma sucinta o tema abordado, o problema da pesquisa e
0s objetivos de ordem geral e especificos.

O segundo capitulo versa falando sobre a crian¢a e seu desenvolvimento;

O terceiro capitulo descreve a importancia da ludicidade no processo de
ensino e aprendizagem no contexto da Educacéo Infantil,

O capitulo quarto aborda a metodologia utilizada para a elaboracdo da
pesquisa, procedimentos adotados para a coleta de dados e analise dos resultados
obtidos no estudo;

As consideracdes finais estdo apresentadas no capitulo quinto.
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2 FALANDO SOBRE A CRIANCA E SEU DESENVOLVIMENTO

A crianca € um ser que passa por varias fases de desenvolvimento até chegar
a sua vida adulta, por isso, necessita de atencao redobrada para que todas essas
fases ocorram de forma saudavel. Precisa de espacos amplos e que chamem a sua
atencdo. Como cresce com muita facilidade, necessita de novos estimulos para se
manter conectada com o mundo que a cerca.

Segundo Sarracho (1998, p. 41),

[...] Poderiamos voltar no tempo para identificar como a educacao
das criancas pequenas se dava desde o surgimento da raca humana,
mas esta educacao era informal, educar e cuidar das criangas era
responsabilidade das familias.

Sendo assim, verifica-se que a educacdo das criancas jA se encontrava
presente nos tempos remotos, porém, a mesma era voltada ao cuidar e educar, com
sentido de vinculo afetivo de responsabilidade familiar.

Ariés (2006, p. 99) descreve que,

Na sociedade medieval, que tomamos como ponto inicial, o
sentimento da infancia ndo existia, 0 que ndo quer dizer que as
criangas que existiam naquele tempo fossem tratadas como
desiguais, abandonadas ou desprezadas.

A crianca neste periodo ndo tinha o olhar da sociedade direcionado para suas
necessidades da idade, no entanto, ndo lhes eram totalmente indiferentes pois, nao
a tratavam mal.

De acordo com Fontana & Cruz (1997) a partir do século XVII, gradativamente
passou-se a admitir a ideia de que a crianca era diferente do adulto, ndo apenas
fisicamente, mas também no desenvolvimento de seus habitos diérios, no seu modo
de falar, agir e pensar. Passando-se desta maneira, a considera-la como uma
pessoa que ndo estava preparada para a vida, que necessitava da intervencao
familiar para sua formacéo.

Neste sentido, percebeu-se que a criangca necessitava de intervencoes
durante seu desenvolvimento, que precisa do auxilio dos pais ndo apenas na
questdo de sobrevivéncia mas, também, na formacdo de habitos saudaveis,
adquirindo com o tempo 0s conceitos morais e espirituais, entre outros.

Segundo Ariés (2006, p. 99) o sentimento da infancia ndo significa 0 mesmo

qgue afeicdo pelas criancas, “corresponde a consciéncia da particularidade infantil, a
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mesma que distingue a crianca do adulto, mesmo jovem.” Desse modo, passou-se a
entender que a crianca apresentava especificidades que a distinguia do adulto.
Kramer (1997, p. 19) descreve que,

Os conflitos que podem de certa forma existir durante o
desenvolvimento da crianca ndo podem ser encobertos, mas, por
outro lado, ndo podem ser reforcados: precisam ser explicitados e
trabalhados com as criancas a fim de que sua insercado social no
grupo seja construtiva, e para que cada uma seja valorizada e possa
assim se desenvolver.

Desta forma, provavelmente, a crianca apresentara situacfes de
enfrentamento durante seu desenvolvimento, necessitando de intervenc¢des do outro
que |he ajude a trabalhar sua identidade, seu espirito de cooperacdo e até mesmo
de solidariedade com os demais, incidindo assim um desenvolvimento natural e
saudavel.

A autora supracitada complementa dizendo que,

[...] Isso significa que as criangas sao diferentes e tém
especificidades, ndo s6 por estarem em momentos diversos em
termos do desenvolvimento psicolégico. Também o0s habitos,
costumes e valores que se encontram presentes na familia e na
localidade mais préxima acabam por interferir na concepcao do
mundo e em sua insercao com o mesmo. (KRAMER, 1997, p. 22).

Sendo cada crianga diferente uma da outra, e que cada uma encontra-se em
diferentes niveis de desenvolvimento, tanto fisico como psicolégico, € necessario
saber de maneira mais ampla sobre seu histérico de vida, envolvendo suas
caracteristicas individuais e sociais, como também o perfil da familia em que esta
inserida, para que se possa intervir quando necessario.

Segundo Oliveira (2002, p. 135) “desde cedo as criangas se envolvem em
interacfes que podem ser entendidas como trocas de mensagens”, com iSso vao
estabelecendo constantemente novas rela¢des sociais, ampliando assim sua nocao
de mundo. Esse mesmo autor descreve ainda dizendo que as criangas,

Usam, posteriormente, procedimentos como explicagcbes ou
exigéncias de precisdo que esclarecam suas possiveis construcoes.
Com a experiéncia em ambientes linguisticos criam procedimentos
que caracterizam sob a forma de provocacbes e desafios, que
oferecem ocasido para testar possibilidades, fazer verificacdes ou
justificar acdes ou pontos de vista. (OLIVEIRA, 2002, p. 135).

Conforme a crianca vai se desenvolvendo, vai estabelecendo em seu

universo diferentes linguagens que vao propiciando a constru¢cédo de novos discursos
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linguisticos que lhe asseguram diferentes maneiras de pensar e agir no contexto em
que esta inserida.

Oliveira (2002, p. 136) relata ainda que “além disso, ndo apenas cada crianca
se modifica nesse processo, mas também adultos e as demais criangas que com ela
interagem tém oportunidade para se desenvolver”.

Desse modo, certifica-se que o ser humano vive em constante mudanca, que
cada dia € um novo aprendizado, uma nova maneira de olhar as situacées que lhe
séo colocadas diariamente.

De acordo com Kramer (1997, p. 39),

Entende-se que ao se ter uma compreensao mais profunda de quem
sdo as criancas e de como se constroem 0s seus conhecimentos, é
obtida com a realizacéo de cada trabalho e com o desenvolvimento
de pesquisas relacionadas as criancas e aos fatores sociais que as
influenciam na construcéo de seus conhecimentos.

Assim, descrito € certo que cada criancga traz consigo sua propria forma de
conhecer o mundo de acordo com suas peculiaridades, e que a cada dia se
descobre algo novo relacionado ao se desenvolvimento.

Para Oliveira (2002, p. 138), um “fator importante no desenvolvimento das
interacdes € a maneira como a crianca € representada por seu meio social’.

Com isso, observa-se que o processo do desenvolvimento da crianca também
se d& a partir do meio em que a mesma estéa inserida. Por exemplo, dentro da sua
respectiva familiar, ela terd uma maneira de ser educada, de agir, de pensar e de se
expressar, e provavelmente serd desta forma que se apresentara para a sociedade,
passando a sofrer as influéncias sociais que se apresentardo ao logo de sua
existéncia.

Sarracho (1998, p. 144), descreve que,

E extremamente importante para as criancas desenvolverem
interacdes sociais positivas em seus primeiros anos de vida, pois
dependendo das formas de relacbes que elas desenvolverem
durante este periodo vai afetar seu desempenho académico
posterior, seus sentimentos sobre si mesmas, suas atitudes com
relacédo aos outros e os padrdes sociais que elas vao adotar.

A importancia das relagbes sociais saudaveis desde o0 nascimento é
indiscutivel, uma vez que elas norteiam a vida da crianga ao longo de sua existéncia,

e quanto mais determinantes forem essas relagcdes, em muito contribuirdo para o
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sucesso escolar das criancas, na interacdo com seus pares, como também no
exercicio de sua cidadania.

Para Vigotski (2017, p. 47), “a medida que a crianga cresce, ndo somente
mudam as atividades evocadoras da memoéria, como também o seu papel no
sistema das fungdes psicologicas”, assim, a crian¢ca durante seu desenvolvimento
vai aprimorando todos o0s seus sentidos, sejam eles psicoldgicos, motores ou
cognitivos.

Craidy & Kaercher (2001, p. 17) descrevem que,

Nos udltimos trés ou quatro séculos, a crianca passou a ter uma
importancia como nunca havia ocorrido antes e ela comegou a ser
descrita, estudada, a ter o seu desenvolvimento previsto, como se
ele ocorresse sempre do mesmo jeito e na mesma sequéncia (de
forma linear e progressiva).

Sabe-se que tudo que ocorre ao nosso redor sofre alteragbes, para o
desenvolvimento da crianga isso ndo é diferente. Cada crianga € Unica, singular, e
necessita de tempos e espacos diferenciados durante seu processo de evolucéao,
mas nem sempre foi vista por esta 6tica, pois o olhar sobre seu desenvolvimento, ao
longo da histéria, era como se acontecesse sempre da mesma forma e progresséo.

Os referidos autores complementam ainda dizendo que,

[...] Uma série de transformacdes que estdo ocorrendo hoje, nos
modos de pensar a experiéncia humana, nos permite dizer que as
descricbes feitas pelos psicélogos, por exemplo, de como se da o
desenvolvimento humano, nada mais €’ do que uma explicacéo entre
muitas outras possiveis deste fendmeno. Portanto, a ideia de sujeito
em formacdo e de como é vivida a experiéncia da infancia podem
variar de época para época (sdo histdricas) e as escolhas que
fazemos para dirigir este processo, também. (CRAIDY &
KAERCHER, 2001, p. 17)

Sendo assim, a descricdo sobre como acontece o desenvolvimento da
crianca, varia de acordo com cada momento historico da sociedade e as diferentes
escolas que descrevem sobre o assunto, mas, 0 que se pode afirmar € que o ser
humano adulto é fruto das experiéncias que passa na infancia, pois sao elas que o
direcionam em sua jornada diaria.

Segundo Craidy & Kaercher (2001, p. 27)

Através do contato com seu préprio corpo, com as coisas do seu
ambiente, bem como através da interagdo com outras criangas e
adultos, as criangcas vado desenvolvendo a capacidade afetiva, a
sensibilidade e a autoestima, o0 raciocinio, 0 pensamento e a
linguagem.
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Sabendo-se que a crianca se desenvolve, a partir de seu autoconhecimento,
do meio em que convive, e também pela interacdo com o outro, faz com que
gradativamente seu desenvolvimento se estenda nas areas biopsicossocial de forma
espontanea e natural.

De acordo com Piaget (2001, p. 14),

Comparando a crianca ao adulto, ora se é surpreendido pela
identidade de reacOes, fala-se entdo de wuma “pequena
personalidade” para designar a crianga que sabe bem o que quer e
age, como nés, em funcdo de um interesse definido ora se descobre
um mundo de diferencas nas brincadeiras, por exemplo, ou no modo
de racionar, dizendo-se entdo que “a criangca ndo é um pequeno
adulto”.

Com isso, verifica-se que a crianca tem suas semelhancas em alguns pontos
com o comportamento adulto, mas ndo € um adulto em miniatura, pois tem suas
proprias atitudes e pensamentos, e uma logica propria inerente a sua idade.

Segundo autor supracitado, a crianga sempre:

[...] estard& apresentando diferentes variaveis em seu
desenvolvimento, e necessita de analises destas estruturas
progressivas ou formas sucessivas de equilibrio que marca por sua
vez as diferencas ou oposicdes de um nivel da conduta para outro,
desde o0s comportamentos elementares do lactente até a
adolescéncia. (PIAGET, 2001, p.14 -15)

Certifica-se assim, que toda crianca passa por diferentes estagios em seu
desenvolvimento, e isso varia de criangca para crianga, por iSSO precisa ser
respeitada de acordo com suas especificidades e ndo ser comparada com nenhuma
outra, e sim com ela mesma.

Fontana &Cruz (1997, p. 17-18) relatam que “o desenvolvimento da crianca
remete também a cada determinado comportamento que a mesma tem durante sua
maturacdo”, assim o desenvolvimento da crianca vai se investindo de novos
comportamentos, ocorrendo de forma gradativa, conforme seu processo de
maturidade. Afirmam que “a evolucdo do desenvolvimento dos comportamentos
considerados tipicos ndo sao Unicos responsaveis, mas sim a capacidade que a
crianca tem de realiza-los na idade adequada”. (FONTANA & CRUZ ,1997, p. 19)

Desse modo, comportamentos tipicos no inicio da vida da crianga tais como:
engatinhar, subir, descer, sentar, rolar, etc., ndo podem ser vistos separadamente,

ou seja, vao depender da maturacao da crianca, do seu desenvolvimento de acordo
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com a sua idade, por isso a necessidade em respeitar 0s estagios evolutivos de
cada crianca.

Para Piaget (2001, p. 16) “antes de examinarmos o desenvolvimento em
detalhes, devemos precisar de forma geral as necessidades e interesses comuns a
todas as idades”, dai a importancia de se conhecer a crianca em seu todo e nao
somente em suas particularidades. Descreve ainda que,

Em cada um dos niveis de desenvolvimento, o espirito desempenha
a mesma funcao, isto €, incorporar 0 universo a si proprio; a estrutura
de assimilacdo, no entanto, vai variar desde as formas de
incorporacdo sucessivas da percepcdo e do movimento até as
operacdes superiores. (PIAGET, 2001, p. 17).

Com isso, verifica-se que em cada fase de desenvolvimento esta presente o
processo de assimilacdo, o qual sofre modificacbes conforme vai ocorrendo a
insercao de novos conhecimentos.

Para Ferreira & Mousinho & Thompson (2002, p. 71), Piaget (1896-1980)
concebe o “desenvolvimento ndo como um somatério de pequenas aquisicées, mas
sim como o processo essencial, onde cada elemento da aprendizagem ocorre como
uma fungao do desenvolvimento global’.

Desta maneira, segundo 0s autores acima, Piaget (1986-1980) interpreta a
ideia de que o desenvolvimento humano ocorre de forma gradativa rumo ao
desenvolvimento completo.

Corroborando Russo (2015, p. 67), descreve que Piaget (1896-1980) define
em quatro os estagios evolutivos da inteligéncia:

1° estagio da inteligéncia sensoério motora: (0-2 anos) - € o estagio
gque surgem as primeiras tendéncias instintivas, as primeiras
emocles, 0s primeiros habitos motores, nesta fase a atividade
intelectual da crianca € de natureza sensorial e motora.

2° estagio do pensamento intuitivo ou pré-operatério (2 a 7 anos) -
nesta fase a crianca, além de fazer uso da inteligéncia pratica, inicia
a capacidade de representar uma coisa por outra e a formar
esquemas simbolicos, esta fase é marcada por transformacodes
afetivas e intelectuais, além do aparecimento da linguagem,

3° estagio do pensamento operatério concreto (7 a 11/12 anos) -
neste estagio ocorre um declinio do egocentrismo intelectual e um
aumento gradativo do pensamento l6gico, neste estagio a crianga
possui um uma organizagdo mental integrada: noc&o de
reversibilidade, conservacdo de quantidades, classificacdo e
seriacao,
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4° estagio das operacdes formais (a partir dos 11/ 12 anos) - neste
estagio ocorre o desenvolvimento das operacgBes de raciocinio
abstrato, caracteriza-se pela aparicdo do pensamento hipotético-
dedutivo.

Nestes estagios evolutivos da inteligéncia propostos por Piaget (1896-1980),
a idade em que ocorre cada etapa ndo sao rigidas, se referem a médias onde
prevalecem determinadas constru¢cdes de pensamento, marcado pela maturacado do
sistema nervoso, que acontece na passagem de uma etapa para outra, associada as
interagcdes sociais.

O presente capitulo retratou sobre a ideia de como se da o processo de
desenvolvimento da crianca, enfatizando também seu histérico a partir de autores
supracitados no decorrer da escrita. Deste modo certificou-se que o0
desenvolvimento da criangca acontece de maneira evolutiva e gradativa, passando
por diversas fases durante seu processo de crescimento, se fazendo necessaria
intervencdes de diferentes formas para que ocorra sua aprendizagem de forma

natural e espontanea.
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3 A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NA APRENDIZAGEM DA CRIANCA

E importante ressaltar que a ludicidade pode ser uma das possibilidades de
proporcionar as criangas o direito de aprender de maneira espontanea, diversificada
e prazerosa, proporcionando no contexto escolar novas estratégias no ensino e
aprendizagem.

Para Friedmann (2012,p.19) “brincar diz respeito a acdo ludica, seja
brincadeira ou jogo, com ou sem o uso de brinquedos ou outros materiais e objetos,
brinca-se também usando o corpo, a musica, a arte, as palavras, etc.”

Sendo assim, o brincar esta ligado aos diferentes momentos em que a crianca
vivencia enquanto brinca pois, seu envolvimento se da através de cada atividade
gue a mesma realiza.

De acordo com Rau (2011, p. 28),

A ludicidade é uma possibilidade pedagogica que, fortalecida pelos
diferentes tipos de linguagem, como a musica, a arte, o desenho, a
dramatizacao, a danca, entre outros, torna significativo os conceitos
a serem trabalhados.

Assim, a ludicidade se bem utilizada no ambiente escolar colabora de forma
significativa para a aprendizagem das diferentes areas do conhecimento, fazendo
com que a crianca aprenda brincando.

Segundo Friedmann (2012, p. 43),

A observacgédo de como as criancas brincam e de como se relacionam
umas com as outras, com 0s objetos e com 0 mundo a sua volta
deve ser a base do trabalho do educador: a partir das realidades
lGdico-culturais podemos “desenhar”, conforme os estagios de
desenvolvimento e dos repertérios especificos, propostas adequadas
a cada crianca.

Quando a crianga brinca, ela explora e descobre novos caminhos e, por isso
se faz importante o olhar atento do professor no vislumbre de criar novas
possibilidades de aprendizagem a partir do brincar.

O uso de recursos ludicos para a inicializagdo da aprendizagem dos alunos
deve ser vista como um instrumento de suma importancia para uma constru¢ao mais
significativa e prazerosa no que corresponde a assimilagdo dos conhecimentos.
Quanto a isso, Rau (2011, p. 25), descreve que,

[...] Muitos profissionais da area educacional utilizam a ludicidade
como um recurso pedagogico, pois a utilizacdo de recursos ludicos,
como jogos e brincadeiras, auxiliam a transposi¢cdo dos contetdos
para o mundo do educando.
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Desse modo, os profissionais que fazem a utilizacdo do recurso ladico no seu
dia a dia escolar possuem em suas maos inumeras possibilidades de oportunizar
aos seus alunos a aquisicdo de novos conhecimentos a partir de diferentes
estratégias de ensino, incentivando o aprender brincando.

Ainda segundo o autor supracitado,

A formacéo ludica se assenta em pressupostos que valorizam a
criatividade, o cultivo da sensibilidade, a busca da afetividade, a
nutricdo da alma, proporcionando aos futuros educadores vivéncias
ludicas, experiéncias corporais, que se utilizam da acdo, do
pensamento e da linguagem, tendo no jogo sua fonte dinamizadora.
(RAU, 2011, p. 28).

E certo que o professor sé se utilizara de certa pratica pedagdgica se esta
estiver incorporada a sua concepg¢do de vida e de conhecimento que adquiriu ao
logo de sua prépria histéria. Para tanto, para que embase seu trabalho voltado para
a ludicidade, devera ter vivenciado e experienciado o ato luadico como algo
significante e acreditar que este pode ser uma ferramenta que contribuira na
melhoria de sua ac&o docente, como também na aprendizagem de seus alunos.

De acordo com Friedmann (2012,p.19) a “ brincadeira refere-se basicamente
a acado de brincar, ao comportamento espontaneo que resulta de uma atividade néo
estruturada”, enquanto brinca a crianga explora sua imaginagdo e cria novos
cenarios para sua diversao de maneira livre e espontanea despertando assim, novas
maneiras de pensar e agir.

Segundo Rau (2011, p. 29), “brincar é coisa séria! Isso envolve uma atitude
por parte do adulto, seja ela nos momentos planejados ou livres, seja durante a
atuacao pedagogica voltada a aprendizagem significativa”.

O brincar ndo pode ser visto apenas como um ato de passatempo, porque
apesar de muitos ainda acreditarem que € isto que ocorre, essa ideia deve ser
desmistificada, cabe ao professor se utilizar do brincar como uma ferramenta
pedagogica auxiliar que colabora no processo de ensinar e aprender da criancga.

Friedmann (2012,p.19), “diz que, o jogo designa tanto uma atitude quanto
uma atividade estruturada com regras”.Desta maneira, constata-se que a utilizagéao
do jogo na educacéo infantil, propicia aos alunos a compreenséo das regras, do
discernimento de determinadas normas diante do brincar, levando-os a respeitarem

seus proprios limites, como também os de seus pares.
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Kishimoto (2011, p. 40), descreve que “o uso do brinquedo/jogo educativo
com fins pedagogicos remete-nos para a relevancia desse instrumento para
situacOes de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil”. Desta forma,
constata-se que a crianca aprende melhor brincando, uma vez que o brincar lhe
propicia a possibilidade de um desenvolvimento espontaneo e prazeroso e de uma
aprendizagem mais significativa.

Ainda segundo Kishimoto (2011, p. 41),

Utilizar o jogo na educacao infantil significa transportar para o campo
do ensino-aprendizagem condi¢cdes para maximizar a construcdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciacéo e acao ativa e motivadora.

Neste sentido, a utilizacdo do ludico na Educacdo Infantil possibilita "as
criangas a aquisicdo de novas aprendizagens, a construgdo de diferentes
conhecimentos e a capacidade de resolver situacfes problemas, entre outros, no
seu dia a dia escolar.

Para Barros (2009, p. 51), “o espago da educacgao infantil deve ser visto como
potencializador do desenvolvimento da crianga”, reforca-se assim, a importancia da
educacao Infantil como um espaco eficaz que contribui para o desenvolvimento da
crianca rumo efetivacdo da aprendizagem, que na maioria das vezes ocorre por
meio do jogo, do brinquedo e da brincadeira

O autor supracitado, complementa ainda dizendo que,

O brincar, atividade essencial para o desenvolvimento infantil, ndo
pode ser visto somente como fins didaticos para a alfabetizacdo.Tem
que ser percebido como uma atividade essencial e potencializadora
do desenvolvimento, e que proporciona a crianca durante seu
processo a capacidade de ler o mundo adulto, opinando e criticando-
0 (BARROS, 2009, p. 54-55).

Deste modo, o brincar ndo pode ser analisado apenas com fins didaticos, o
brincar significa uma construcdo do ser, a crianca precisa desse contato, precisa
aprender a ver através do que os olhos est&o acostumados a ver. E um crescimento
em relacdo as opgbes do que é certo e do que é errado, e isso, por mais que nao
seja percebido de imediato por eles, vai ser de grande valia quando os mesmos
estiverem frente ao mundo adulto.

Ha inimeras formas se analisarmos a brincadeira propriamente dita. Ela se
apresenta de diferentes maneiras, as criangas sao singulares e tém necessidades e

pensamentos diferentes, sdo capazes de criar um mundo inteiro com apenas uma



21

palavra, isso se faz presente nas brincadeiras. Entdo, como n&o envolver a
ludicidade no processo de desenvolvimento da crian¢a?

Neste sentido, acredita-se que é de real importancia a inser¢cdo do ludico
para a formacédo das criangas porque estardo mais tarde preparadas para as
dificuldades e facilidades que enfrentardo na vida, vista a necessidade do processo

da criticidade e cidadania do mundo que as cerca.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para a realizacdo da presente pesquisa que teve como objetivo geral analisar
a insercdo do ludico como ferramenta de ensino e aprendizagem no contexto da
Educacdo Infantii como possibilidade metodolégica para aquisicdo de novos
conhecimentos, utilizou-se a pesquisa de natureza qualitativa, que de acordo com
Silva (2011, p. 1) é assim descrita,

As pesquisas qualitativas tém carater exploratorio: estimulam os
entrevistados a pensar e falar livremente sobre algum tema, objeto
ou conceito [...] As pesquisas quantitativas sdo mais adequadas para
apurar opinides e atitudes explicitas e conscientes dos entrevistados,
pois utilizam instrumentos padronizados (questionarios). S&o
utilizados quando se sabe exatamente o que deve ser perguntado
para atingir os objetivos da pesquisa.

Este procedimento foi efetivado quando foi feita a analise dos dados, obtidos
por meio das informagdes facultadas pelas participantes da pesquisa.

Foi utilizada também a pesquisa de campo, que segundo Gongalves (2007, p.
68):

Denomina-se pesquisa de campo o tipo de pesquisa que pretende
buscar a informacdo diretamente com a populacdo pesquisada. A
pesquisa de campo € aquela que exige do pesquisador um encontro
mais direto. Nesse caso, 0 pesquisador precisa ir ao espaco onde o
fenbmeno ocorre — ou ocorreu — e reunir um conjunto de informacodes
a serem documentada.

Este momento foi realizado quando foi aplicado um questionario contendo 6
(seis) perguntas abertas e 2(duas) fechadas, destinado a duas professoras de uma
escola particular de ensino na cidade de Ponta Grossa - PR.
Visando aprofundar conhecimentos sobre o tema, referenciou-se o0s
seguintes teoricos: Barros (2009); Craidy & Kaercher (2001); Kishimoto (2011);
Kramer (1997); Oliveira (2002); Piaget (2001); Rau (2011); Fontana&Cruz (1997);
Friedmann (2012); Vygotsky (2017); Aries (2006); Ferreira & Mousinho & Thompson
(2002).

Portanto, o aporte tedrico fundamentado nos diferentes autores contribuiu
para o aprofundamento e discussdes sobre a tematica em pauta, como também
subsidiou o estudo de campo na comprovacdo da importancia da ludicidade como
ferramenta auxiliar aos docentes na transmisséo e direcionamento da aprendizagem

das criangas no contexto da Educacao Infantil.
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4.1 DESCRICAO DA PESQUISA

A pesquisa ocorreu em uma Escola Particular de Educagéo Infantil localizada
no centro da cidade de Ponta Grossa - PR, que atende criancas de 4 meses a 5
anos de idade.
4.2 SUJEITOS DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada entre o final do més de julho e inicio do més de
agosto do ano de 2017, e teve como participantes 2 (duas) professoras que seréo
identificadas como P1 e P2 respectivamente, como segue:

P1- formada em Licenciatura em Pedagogia, atuante na area de Educacao
Infantil aproximadamente h4 5 (cinco) anos.

P2- formada no Magistério e em Licenciatura em Pedagogia, atuante na area
de Educacéo Infantil ha cerca de 10 (dez) anos.

As ponderacbes das participantes da pesquisa apresentadas ao longo do
texto serdo destacadas em fonte italica e entre aspas.
4.3- PROCEDIMENTOS DA COLETA DE DADOS

A principio foi contatado com o Gestor da Escola de Educacédo Infantil para
esclarecer a finalidade da pesquisa. Logo apés foi entregue o termo de Autorizacao
Institucional (Anexol) e o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido —TCLE
(Anexo 2), para posterior assinaturas e consentimento dos participantes. Como
proposta metodoldgica de pesquisa, foi aplicado 1(um) questionario (Apéndice 1) as
professoras, contendo 6 (seis) perguntas abertas e 2(duas) fechadas com o objetivo
de verificar a inser¢cdo do ladico como ferramenta auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem na Educacdao Infantil.
4.4 - ANALISE DOS DADOS

A andlise dos dados aconteceu com a averiguacao das informacdes retiradas
do questionéario direcionado a 2 (duas) professoras de uma escola de Educacao
Infantil, localizada no centro da cidade de Ponta Grossa - PR, com a
intencionalidade de conhecer como se da o processo da insercdo da ludicidade
durante suas aulas.

A primeira questdo de ordem fechada viabilizou identificar a formacao das
professoras, tendo duas opcOes: formacdo em Magistério e Licenciatura em

Pedagogia, obteve-se a seguinte resposta:
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P1- “Licenciatura em Pedagogia”.

P2 — “Formacéao de docente (magistério) e Licenciatura em Pedagogia”.

De acordo com as respostas das professoras verifica-se que ambas possuem
formacéo no Ensino Superior.

A segunda questdo também de ordem fechada, com 4 (quatro) opcbes de
resposta, foi perguntado: H& quanto tempo trabalha com a Educacéo Infantil; 1 (um)
ano; entre 3(trés) a 5 (cinco) anos; entre 5(cinco) a 10(dez) anos; ha mais de
10(dez) anos? A resposta foi a seguinte:

P1 - “entre 3 (trés) a 5 (cinco) anos”

P2 - “entre 5 (cinco) a 10 (dez) anos”

A partir das respostas dadas certifica-se que a P1 possui um tempo de
trabalho na &rea menor em relacdo a P2, mas apesar da diferenca de tempo de
servico entre elas, ambas demonstram um tempo consideravel no trabalho com
criancas na Educacao Infantil.

Na terceira pergunta foi levantado o seguinte questionamento: Vocé considera
importante a utilizagéo do jogo, brinquedo ou brincadeira na sala de aula?

() Sim

( ) Nao

Por qué?

Ao que foi respondido:

P1- “Sim, promovem de uma forma ladica a interacdo social, auxiliam na
concentracdo, aprimoram a coordenacdo motora, o raciocinio, a lateralidade, no¢cdes
matematicas, além de desenvolver a imaginacao e a criatividade”.

P2- “Sim, através das brincadeiras, jogos e brinquedos, ajudam a construir o
conhecimento e podem ser entendidas como situacbes onde a criangca expressa
seus sentimentos. Estimulam o desenvolvimento cognitivo. Brincadeiras sao
fundamentais para a crianga como a alimentacgao”.

Ao analisar a resposta das entrevistadas constatou-se que ambas acreditam
que a insercao do ludico durante as atividades diarias das criangas contribuem no
desenvolvimento global, intelectual, motor, raciocinio l6gico e construgdo de novos
conhecimentos.

Segundo Rau (2011, p. 25),



25

[...] muitos profissionais da area educacional utilizam a ludicidade
como um recurso pedagogico, pois a utilizacdo de recursos ludicos,
como jogos e brincadeiras, auxilia a transposi¢éo dos contetdos para
o mundo do educando.

Desta maneira, constata-se que o uso da ludicidade € fundamental no
processo do desenvolvimento da crianca e é muito utilizado pelos educadores, uma
vez que contribui em muito na aprendizagem das criancas.

Em relac&o a quarta questéo, foi feito o seguinte questionamento: no seu dia
a dia escolar ou durante a elaboracdo de seu planejamento educacional vocé
seleciona os jogos, brinquedos e brincadeiras a serem utilizados com seus alunos
visando quais objetivos? Nesta pergunta foi obtida as seguintes respostas:

P1- “Procuro usar junto com o planejamento para auxiliar na compreenséo
dos conteudos que serédo trabalhados”.

P2- “Visando aumentar o repertorio de brincadeiras infantil. Participar da
socializacdo. (Trabalhar de jogos) - Participar de jogos que sejam trabalhados regras
em grupo”.

Através das respostas em pauta certifica-se que as duas professoras fazem o
uso da ludicidade no contexto da sala de aula, sejam no momento da elaboracéo do
planejamento ou nas atividades praticas, com a finalidade de executar com eficacia
suas praticas pedagogicas.

Para Luckesi (2011, p. 132), “toda acdo necessita de um executor, e a
execucdo de uma acao efetiva requer um executor plenamente consciente do que
esta fazendo e de onde quer chegar com sua agao”.

Assim, verifica-se que ao propor uma determinada acdo, neste caso, 0
professor em relagédo a sua acdo pedagogica e a insercdo do ludico em sala de aula,
s6 tera valor se for executada a partir da consciéncia clara do que esta se propondo
é significativo e util no processo de ensino e aprendizagem de seu educando.

Na quinta questéao foi questionado sobre: Vocé considera que a utilizacdo do
brincar contribui como ferramenta auxiliar no processo de desenvolvimento da
crianca? Justifigue. Constatou-se as seguintes respostas:

P1- “Sim, a crianca necessita do brincar e poder associar o brincar e o
aprender nas atividades pedagdgicas faz com que o processo de aprendizagem se

torne significativo”.
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P2- “Quando a crianga brinca assimila o mundo a sua maneira, sem
compromisso com a realidade. Brincando a crianca reflete, ordena, reconstréi o
mundo a sua maneira’”.

A partir das respostas das professoras constatou-se que ambas concordam
sobre a contribuicdo da ludicidade no processo de desenvolvimento da crianca, pois
expressam gque uma das maneiras de aprender de forma mais significativa, é
aprender brincando.

De acordo com Rau (2011, p. 61),

Os profissionais que buscam metodologias criativas para
desenvolver seu trabalho na educacdo infantil e nos anos iniciais do
ensino fundamental vém observando que as criancas apreendem
quando brincam, pois a ludicidade envolve as habilidades de
memoria, atencdo e concentracdo, além do prazer da crianca em
participar de atividades pedagdgicas de maneira diferente e divertida.

Acredita-se que quando o professor faz uso da ludicidade, em seu dia a dia
escolar, estd possibilitando as criancas uma aprendizagem enriquecedora,
despertando-lhes a criatividade, imaginacdo, senso critico, atencdo, concentracao,
entre outros, tornando a constru¢do do conhecimento mais prazerosa e significativa.

O sexto questionamento apresentou a seguinte pergunta: Em quais
momentos da aula vocé costuma introduzir os jogos e brincadeiras? Ao que foi
respondido:

P1- “Na incentivacdo e na sintese integradora”.

P2- “No inicio da aula com uma incentivacdo a qual chame a atencao da
crianca, e no final da aula quando deixo livre as brincadeiras, mas sempre baseado
na aula ministrada durante dia”.

Verifica-se que as duas professoras se utilizam dos jogos e brincadeiras em
diferentes momentos das aulas, sejam em horarios direcionados ou recreativos do
dia, fazendo com que as criancas aprendem a exercer a autonomia, criatividade,
imaginacéao, o respeito, a interacdo entre os pares, etc.

Friedmann (2012, p. 55) corrobora com as respostas das professoras,
dizendo que, “o educador pode intervir eventualmente durante as brincadeiras e 0s
jogos, mas é desejavel que deixe a atividade fluir entre as criangas”.

Cabe entdo, ao educador, saber o momento certo de intervir ou ndo durante

as brincadeiras entre as criancas, sejam elas dirigidas ou nao.



27

Na guestdo sete tem-se a seguinte pergunta: Vocé percebe se seus alunos
gostam da introducdo dos jogos e brincadeiras no decorrer das aulas? Como
reagem? As professoras responderam:

P1- “Sim, eles participam com entusiasmo e alegria. Demonstram curiosidade
e interesse”

P2- “Percebo sim, 0s jogos e brincadeiras € inerente a qualquer crianca, com
entusiasmo consigo atingir meu objetivo através das brincadeiras, gosto de ser um
professor mediador, estimulador e incentivador.

Com base nas respostas apresentadas constata-se que, as criangas
participam e aceitam com muito entusiasmo a introducdo dos jogos e brincadeiras
durante as aulas, e isso traz beneficios no processo de aprendizagem tanto
individual como coletiva.

Para Rau (2011, p. 38), brincar,

[...] propicia o trabalho com diferentes tipos de linguagens, o que
facilita a transposicdo e a representagdo de conceitos elaborados
pelo adulto para os educandos. Educar, nessa perspectiva, € ir além
da transmissdo de informacGes ou de colocar a disposicdo do
educando apenas um caminho, limitando a escolha ao seu proprio
conhecimento.

Desta maneira, o brincar traz possibilidades de aquisicdo de novas
aprendizagens, dando suporte para o trabalho do professor através de diferentes
linguagens, propiciando ao aluno o percurso de seu proprio conhecimento.

Na oitava e ultima questdo foi a seguinte: De acordo com Kishimoto
(2011,p.92) “as brincadeiras e jogos podem ser livres ou dirigidos”. Dentre 0s jogos e
brincadeiras que vocé utiliza na sala, qual deles, em sua opinido, traz retorno
positivo no processo de ensino e aprendizagem de seus alunos. Justifique. Ao que
foi respondido;

P1- “Em minha opinido os dois sdo importantes. Nos jogos dirigidos trabalha-
se regras e combinados e nas brincadeiras livres € a oportunidade que a crianga tem
para desenvolver a imaginacdo, pois a crianca Se torna protagonista neste
momento”.

P2- “Utilizo quebra-cabeca com numerais e alfabeto, os quais auxiliam no
desenvolvimento da crianca. As criancas participando de situacdes Iudicas

aprimorando o conhecimento aprendem com facilidade”.
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De acordo com as professoras, tanto os jogos dirigidos como as brincadeiras

livres carregam sua importancia. Jogo dirigido colabora na construcdo e

amadurecimento da crianga, incentivando aprendizagem do respeito "as regras,

limites e desafios, e por sua vez as brincadeiras livres oportunizam o mundo
imaginario, fortalecem a criatividade e a percepcédo do mundo simbalico para o real.

A esse respeito, Fontana &Cruz (1997, p. 121), relatam que “a brincadeira

é, entdo, uma atividade que transforma o real, por assimilacdo quase pura as

necessidades da crianga, em razao dos seus interesses afetivos e cognitivos”. De

certa forma as brincadeiras sempre estdo presentes na vida da crianca, fazendo

com que ela va assimilando o mundo de forma real a partir do seu imaginario e de

suas necessidades diérias.

A partir das premissas acima, constatou-se que o uso da ludicidade no

contexto escolar é de suma importancia e de grande auxilio ndo apenas no

desenvolvimento infantil, mas, também, uma excelente ferramenta para o educador

durante sua prética pedagdgica.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho partiu da problematica primeiramente levantada sobre
de que maneira o docente da Educacao Infantil consegue, por meio da utilizacdo do
ludico, desenvolver estratégias diferenciadas de ensino que propiciem aos alunos
uma aprendizagem de melhor qualidade? E como objetivo geral analisar a insergéo
do ludico como ferramenta de ensino e aprendizagem no contexto da Educacéo
Infantil como possibilidade metodolégica para aquisicdo de novos conhecimentos.

Estes procedimentos foram respondidos por meio do questionario aplicado a
2 (duas) professoras do Infantil 1V, as quais enfatizaram em seus depoimentos a
importancia do ludico como ferramenta auxiliar na aprendizagem das criancas e sua
utilizacao no dia a dia escolar.

ApoOs a andlise de dados a partir do questionario aplicado as professoras da
Educacdo Infantil e o estudo da alusdo dos diferentes autores sobre o tema,
constatou-se a importancia da utilizagdo do ladico em diferentes momentos da sala
de aula, e como interfere de forma significativa e proveitosa na aquisicdo de
aprendizagem da crianca, como também na execucdo do planejamento diario do
docente.

Assim, conclui-se que a ludicidade é uma maneira diversificada de ensinar e
aprender, visto que quando bem aplicada desperta no aprendiz a curiosidade, a
imaginacdo, o respeito, a interacdo entre 0s pares, exercita a atencdo, memodria,
entre outros, tornando a aprendizagem espontanea e prazerosa.

Espera-se que essa pesquisa venha servir de subsidios para outros estudos
com 0 mesmo Viés, pois a tematica estudada certamente ndo se esgota e esse
momento é mais um passo na caminhada de se propor uma nova perspectiva nas

praticas educativas através do jogo, do brinquedo e da brincadeira.
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APENDICE |
QUESTIONARIO

PREZADO PROFESSOR

Este questionario faz parte de um Trabalho de Conclusdo do Curso de
Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Sant'Ana, que tem como tematica:
Ludicidade: um instrumento pedagdgico na pratica docente. Solicitamos sua
valiosa contribuicdo no sentido de responder as questdes abaixo com a certeza que
seu nome, bem como o de sua Instituicdo, ndo serao identificados. Suas respostas
serdo valiosas para nossa pesquisa.

Agradecemos antecipadamente sua inestimavel contribuicéo.

Atenciosamente,

1 Identificacdo e Formacao:

Nome:

Magistério: ( ) Sim Nao ( )
Pedagogia: ( ) Sim Nao ( )
Outro:

2- Ha quanto tempo trabalha com a Educacéo Infantil?
() lano
( ) entre 3a5 anos
( ) entre 5a 10 anos

( ) ha mais de 10 anos

3- Vocé considera importante a utilizacdo do jogo, brinquedo ou brincadeira
na sala de aula?

() Sim

( ) Naéo

Por qué?
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4- No seu dia a dia escolar ou durante a elaboracdo de seu planejamento
educacional vocé seleciona os jogos, brinquedos e brincadeiras a serem utilizados

com seus alunos visando quais objetivos?

5- Vocé considera que a utilizagdo do brincar contribui como ferramenta

auxiliar no processo de desenvolvimento da crianca? Justifique.

6- Em quais momentos da aula vocé costuma introduzir os jogos e

brincadeiras?

7- Vocé percebe se seus alunos gostam da introducdo dos jogos e

brincadeiras no decorrer das aulas? Como eles reagem?
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8- De acordo com Kishimoto (2011,p.92) “as brincadeiras e jogos podem ser
livres ou dirigidos”. Dentre os jogos e brincadeiras que vocé utiliza na sala, qual
deles, em sua opinido, traz retorno positivo no processo de ensino e aprendizagem
de seus alunos. Justifique. Ao que foi respondido;

Justifique;
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TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Ponta Grossa, de de

llustrissimo (a) Senhor (a)

Eu, Andlia Maria de Féatima Costa, responsavel principal pelo projeto de
conclusao de curso, operacionalizado pelo(a) académico(a) Daniele D’ Oliveira,
venho pelo presente, solicitar vossa autorizacdo para realizar este projeto de
pesquisa na Escola Santo Angelo, na Turma do Infantil IV para o trabalho de
pesquisa sob o titulo Ludicidade: um instrumento pedagdgico na pratica docente

Este projeto de pesquisa atendendo o disposto na Resolucdo CNS 466 de 12
de Dezembro de 2012, tem como objetivo: Analisar a relacdo do ludico como
ferramenta de ensino e aprendizagem no contexto da Educacdo Infantil como
possibilidade metodolégica para aquisicao de novos conhecimentos.

Os procedimentos adotados serdo através de questionarios contendo
perguntas abertas e fechadas. Esta atividade ndo apresenta riscos por ser uma
pesquisa qualitativa geralmente ndo existe desconforto ou riscos fisicos ao
participante. No entanto o participante podera se sentir incomodado em responder
alguma pergunta do questionario que julgue de cunho pessoal ou confidencial. Neste
caso, o pesquisador deixara claro que o participante que nao precisa responder a
qualquer pergunta que se sinta desconfortado em falar, sendo assim, a presente
pesquisa ndo apresentara riscos diretos ou indiretos aos sujeitos envolvidos.

Espera-se com esta pesquisa, comprovar a contribuicdo do recurso ludico
como ferramenta auxiliar na aprendizagem e desenvolvimento de criangcas da
Educacao Infantil.

Qualquer informac&o adicional podera ser obtida através do Comité de Etica
em Pesquisa em Seres Humanos da Faculdade Sant’Ana e pelos pesquisadores
Analia Maria de Fatima Costa pelo fone (42)91316727 e pelo email:
amfc.20@gmail.com e Daniele de Oliveira pelo email

daniele_doliveira@hotmail.com, pelos telefones (42) 999938317.


mailto:amfc.20@gmail.com
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A qualquer momento vossa senhoria podera solicitar esclarecimento sobre o
desenvolvimento do projeto de pesquisa que esta sendo realizado e, sem qualquer
tipo de cobranca, poderd retirar sua autorizacdo. Os pesquisadores aptos a
esclarecer estes pontos e, em caso de necessidade, dar indicagbes para solucionar
ou contornar qualquer mal-estar que possa surgir em decorréncia da pesquisa.

Os dados obtidos nesta pesquisa serdo utilizados na publicacdo de
artigos cientificos e que, assumimos a total responsabilidade de n&o publicar
qualquer dado que comprometa o sigilo da participagdo dos integrantes de vossa
instituicio como nome, endereco e outras informacdes pessoais nao serdo em
hipétese alguma publicados. Na eventualidade da participacdo nesta pesquisa,
causar qualquer tipo de dano aos participantes, nds pesquisadores nos
comprometemos em reparar este dano, e ou ainda prover meios para a reparagao. A
participacdo sera voluntaria, ndo fornecemos por ela qualquer tipo de pagamento.

Conforme Resolucdo CNS 466 de 12/12/2012 a pesquisa so tera inicio
nesta instituicdo apos apresentacado do Parecer de Aprovacdo por um Comité de
Etica em Pesquisa em Seres Humanos.

Informamos ainda, que é prerrogativa desta instituicdo proceder a re-analise
ética da pesquisa, solicitando, portanto, o parecer de ratificacdo do Comité de Etica

em Pesquisa em Seres Humanos desta Instituicdo (se houver).

Pesquisador Responséavel pela Instituicao

Pesquisador Participante
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Nés, Analia Maria de Fatima Costa e Daniele D’Oliveira, pesquisadores da
Faculdade Sant’Ana , convidamos o (a) Senhor(a) a participar da pesquisa:
Ludicidade: um instrumento pedagdgico na pratica docente.

O objetivo desta pesquisa €: Analisar a relacéo do ludico como ferramenta de
ensino e aprendizagem no contexto da Educacdo Infantii como possibilidade
metodoldgica para aquisicdo de novos conhecimentos.

O (a) senhor(a) recebera todos os esclarecimentos necessarios antes e no
decorrer da pesquisa e lhe asseguramos que seu nome ndo aparecera sendo
mantido o mais rigoroso sigilo através da omissao total de quaisquer informacdes
que permitam identificA-lo(a). Sua participacdo neste estudo € voluntéria e se vocé
nao quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a qualqguer momento e
solicitar que lhe devolvam o termo de consentimento livre e esclarecido assinado.

A sua participagdo sera através de respostas de um questionério contendo 9
(seis) perguntas abertas e 2(duas) fechadas.

Os resultados da pesquisa serdo divulgados na Instituicdo podendo ser
publicados posteriormente e em nenhum momento seu nome sera divulgado. Os
dados e materiais utilizados na pesquisa ficardo sobre a guarda do pesquisador.

Alguns riscos podem relacionados ao estudo podem ser: Sendo a respectiva
pesquisa qualitativa geralmente ndo existe desconforto ou riscos fisicos ao
participante. No entanto o participante podera se sentir incomodado em responder
alguma pergunta do questionario que julgue de cunho pessoal ou confidencial. Neste
caso, o0 pesquisador deixara claro que o participante que nao precisa responder a
qualquer pergunta que se sinta desconfortado em falar, sendo assim, a presente
pesquisa ndo apresentara riscos diretos ou indiretos aos sujeitos envolvidos.

Os beneficios esperados com essa pesquisa sao: A presente pesquisa tem
como beneficio comprovar a contribuicdo do recurso ludico como ferramenta auxiliar
na aprendizagem e desenvolvimento de criancas da Educacéo Infantil.

No entanto, nem sempre vocé serd diretamente beneficiado com o resultado
da pesquisa, mas podera contribuir para 0 avanco cientifico.

Os pesquisadores Analia Maria de Fatima Costa pelo fone (42)91316727 e

pelo email: amfc.20@gmail.com e Daniele D’Oliveira Professora na Escola Santo


mailto:amfc.20@gmail.com
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Angelo, Bolsista do programa PIBID Cursando Licenciatura em Pedagogia,
daniele_doliveira@hotmail.com, pelos telefones (42) 99492985 ou (42) 98195127,
responsaveis por este estudo poderdo ser contatados também na Faculdade
Sant’Ana, na rua Pinheiro Machado, n° 189, fone 32240301.Para esclarecer
eventuais davidas que a VS? possa ter e fornecer-lhe as informacdes que queira,
antes, durante ou depois de encerrado o estudo.

Se vocé tiver davidas sobre seus direitos como participante de pesquisa, Vocé
pode contatar Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos —CEP/SANT” ANA
pelo Telefone (42) 32240301. O CEP trata-se de um grupo de individuos com
conhecimento cientificos e ndo cientificos que realizam a revisdo ética inicial e
continuada do estudo de pesquisa para manté-lo seguro e proteger seus direitos.

As informacdes relacionadas ao estudo poderéo ser conhecidas por pessoas
autorizadas, neste caso a. Ir. Suzna Lucia Rhoden- Coordenadora do Curso de
Licenciatura em Pedagogia. No entanto, se qualquer informacéo for divulgada em
relatério ou publicacdo, isto sera feito sob forma codificada, para que a sua
identidade seja preservada e seja mantida a confidencialidade.

Quando os resultados forem publicados, ndo aparecera seu home, e sim um

caddigo.

Eu, li esse termo de consentimento e

compreendi a natureza e objetivo do estudo do qual concordei em participar. A
explicacdo que recebi menciona os riscos e beneficios e entendi que sou livre para

interromper minha participagéo a qualquer momento sem justificar minha deciséo.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

(Nome e Assinatura do participante da pesquisa ou responsavel legal)

Local e data
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(Somente para o responsavel pelo projeto)

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e

Esclarecido deste participante ou do responsavel legal para a participacao
neste

estudo.

(Nome e Assinatura do Pesquisador ou quem aplicou o TCLE)

Local e data

Obs: Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com o

pesquisador responsavel e a outra com o participante da pesquisa.



