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EDUCAGAO, CINEMA E SOCIOLOGIA:
APRENDIZAGEM, SOCIALIZAGAO E EXPERIENCIA EDUCATIVA

Bruno José Yashinishi?

Resumo: O presente artigo tem como tema a relacdo entre Educacéo, cinema e Sociologia ho contexto
escolar. O objetivo desse texto € suscitar reflexdes tedricas e sugestdes metodoldgicas capazes de
melhor explorar o uso de filmes em aulas da disciplina de Sociologia, indo além da mera
instrumentalizacdo de um filme como recurso didatico. Nesse sentido, prop6e-se considerar o cinema
como importante aliado no processo de aprendizagem, como meio de comunicacdo de massa capaz
de fomentar o processo de socializacdo escolar e, ainda, tratar a experiéncia cinematografica como
experiéncia educativa. Ao longo do artigo, sera proposta a construcéo de um roteiro de aula adequado
para atender o objetivo supracitado e garantir uma educacgédo dinamica e significativa no aprendizado
em Sociologia.
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EDUCATION, CINEMA AND SOCIOLOGY:
LEARNING, SOCIALIZATION AND EDUCATIONAL EXPERIENCE

Abstract: This article has as its theme the relationship between Education, cinema and Sociology in
the school context. The objective of this text is to provoke theoretical reflections and methodological
suggestions capable of better exploring the use of films in Sociology classes, going beyond the mere
use of a film as a didactic resource. In this sense, it is proposed to consider cinema as an important ally
in the learning process, as a means of mass communication capable of promoting the process of school
socialization and, also, treating the cinematographic experience as an educational experience.
Throughout the article, it will be proposed the construction of an adequate lesson script to meet the
aforementioned objective and guarantee a dynamic and meaningful education in Sociology learning.
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INTRODUGCAO

Desde sua origem, no século XIX, a Sociologia comporta inGmeros estudos
como campo de conhecimento exploravel pelo procedimento cientifico. Assim como
nas demais ciéncias, o pensamento sociologico permitiu um acumulo de principios e
saberes de forma a submeter teorias a questionamentos, revisbes e novas
possibilidades (Costa, 1997).

Uma das preocupacdes recentes da Sociologia diz respeito ao seu ensino,
sobretudo, na educacao basica. No Brasil, a disciplina faz parte dos curriculos do
Ensino Médio e da grande area das Ciéncias Humanas. Entretanto, com as mudancas
na Educacao nos ultimos anos, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a
Reforma do Ensino Médio, muito se discute sobre a permanéncia ou ndo da Sociologia
enquanto disciplina escolar autbnoma e obrigatéria.

Diante dessa realidade, uma das formas de resistir aos projetos de
desmantelamento da educacéo basica e da dissolucédo ou extincdo da disciplina de
Sociologia € desenvolver praticas docentes capazes de promover reflexfes sobre a
propria pratica pedagoégica, metodologias ativas e significantes no processo de
ensino/aprendizagem e estimulo para que os estudantes possam avancar na busca
de um conhecimento autbnomo e proximo de suas experiéncias de vida (Silva, 2015).

Nesse sentido, o presente artigo objetiva suscitar reflexdes tedricas e
sugestbes metodoldgicas que melhor explorem o0 uso do cinema em aulas de
Sociologia. O cinema, além de mero entretimento para deleite ou ndo de seus
espectadores, constitui-se como um “complexo ritual”, ao abordar diversas questbes
importantes da sociedade (Bernadet, 2006).

Dessa forma, os filmes podem ser considerados como importantes aliados em
um ensino de Sociologia mais dinamico e significativo, ndo se limitando apenas como
um recurso didatico auxiliar, mas como linguagem e forma de experiéncia educativa.
A utilizacdo de um filme como recurso metodoldgico pretende servir como uma
alternativa educacional que complemente, amplie, enriqueca e aprofunde os temas
trabalhados na disciplina curricular de Sociologia

No contexto escolar, assistir a filmes com os alunos em sala de aula torna-se

um meio de fomentar a socializagdo secundaria dos estudantes, além de promover o
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interesse pelas artes, pelos meios de comunicacao e pela analise de filmes sob um
viés critico e reflexivo. Outra questdao fundamental é promover o encontro entre a
experiéncia cinematografica e o conhecimento sociolégico. Para tanto, deve-se
recorrer a procedimentos metodoldgicos adequados.

Ao longo do artigo, sera proposta a construgcdo de um roteiro de aula,
elaborado por Josefa Alexandrina da Silva (2015), adequado para atender o objetivo
supracitado e garantir uma educacédo dinamica e significativa no aprendizado em
Sociologia. Sera tomado o filme Tempos Modernos (1936), de Charles Chaplin, como

exemplo de uma obra cinematografica a ser trabalhada em sala de aula.

CINEMA, EDUCACAO E APRENDIZAGEM

Antes de abordar o encontro entre cinema e ensino de Sociologia é oportuno
refletir a respeito da relacdo entre Educacdo, aprendizagem e cinema. Uma
pesquisadora de grande destaque nos estudos sobre essa relacdo é Rosalia Duarte
(2002), que, sob o viés sociologico, trata o cinema como uma forma de conhecimento.

Para a autora:

[...] o contato com filmes produz, num primeiro momento, apenas imagos —
entendidos aqui como marcas, tragos, impressbes, sentimentos -—
significantes que serdo lentamente significados depois, de acordo com o0s
conhecimentos que o individuo possui de si préprio, da vida e, sobretudo, da
linguagem audiovisual. O dominio progressivo que se adquire dessa
linguagem, pela experiéncia com ela, associado a informacdes e saberes
diversos significa e ressignifica indefinidamente as marcas deixadas em nds
pelo contato com narrativas filmicas (Duarte, 2002, p. 74).

Duarte (2002) considera que o cinema tem a mesma relevancia cultural e
formativa que os livros, sendo necessario um minimo conhecimento de sua linguagem
propria. Além disso, a autora destaca a importancia do espectador e da recepcéo
filmica, ao passo que aquele que assiste a um filme € um sujeito social capaz de
interagir de maneira ativa com a construcdo dos sentidos disposta na narrativa
cinematografica.

Segundo Elisandra Angrewski (2015), as imagens cinematograficas séo
importantes para o homem contemporaneo justamente por expandir o mundo dos

objetos dos quais se toma conhecimento e aprofundar as capacidades de percepcgao
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humana. Sendo assim, os filmes podem ser utilizados no processo ensino-
aprendizagem de varias maneiras:
Pode servir para instigar a curiosidade do aluno para compreender mais a
fundo um tema. Pode ser utilizado por meio do processo de aprendizagem
para ilustrar o tema em estudo. Finalmente, pode ser utilizado no final do
processo, quando o aluno ja possui um conhecimento basico sobre o tema

servindo assim para o fechamento e analise de possiveis desdobramentos
sobre um tema abordado pelo professor (Silva, 2015, p.86)

Grace e Janice Thiel (2009) entendem que o ensinar a olhar, ver e contemplar
o mundo faz parte da tarefa do educador. Nesse sentido, o processo de aprendizagem
na contemporaneidade precisa estar sensivel a leitura e compreenséao de diferentes
linguagens que se expressam através de varios suportes, tais como os filmes, que
além de desenvolverem a sensibilidade artistica, contribuem para a construcdo de
conhecimento, novas referéncias e relacdes entre areas e discursos. Para tanto, é
preciso que os professores explorem as estratégias e mecanismos da linguagem do
cinema, “[...] para que os filmes n&o sejam somente apreciados como entretenimento,
mas também como objeto de leitura no contexto educacional” (Thiel, 2009, p. 12).
Esse trabalho do professor com relacdo ao filme é de fundamental
importancia. Vani Moreira Kenski (2007) considera que um filme apresentado em um
canal de televisdo ou no proprio cinema, por mais didatico que seja, ndo esta inserido
em uma proposta formal de ensino. No entanto, o mesmo filme pode ser aproveitado
em uma situacdo educativa em sala de aula, mas para isso, o professor deve ter
critérios de planejamento prévio bem delineado:
Sua apresentacéo deve ser condicionada ao tipo de aluno, ao contetdo que
se quer trabalhar e aos objetivos de aprendizagem que se pretende alcancar.
E preciso uma preparagdo prévia dos alunos para “olharem” o filme,
colocarem-se em atencao e predisposi¢do para a observacao e analise critica
do que vai ser visto. E preciso, depois, canalizar todo o envolvimento dos
estudantes com as cenas vistas para a formulacéo de debates, conversas e
atividades comunicativas entre eles, de forma que orientem a reflex@o sobre

o conteudo que deve ser assimilado e trabalhado criticamente (Kenski, 2007,
p. 86).

Dessa forma, a exibicdo de um filme na escola durante a aula, acompanhada
de atividades posteriores orientadas pelo professor, serd um importante momento do

processo ensino-aprendizagem, levando as experiéncias observadas no audiovisual

Fac. Sant’Ana em Revista, Ponta Grossa, v. 8, p. 77 - 91, 1, 1. Sem. 2024
Disponivel em: https://www.iessa.edu.br/revista/index.php/fsr/index


http://www.iessa.edu.br/revista/index.php/fsr/index

FACULDADE SANT'ANA

em revista

ISSN on-line: 2526-8023 Pagina |81

aos processos de construcdo e de sistematizacdo das proprias aprendizagens
(Kenski, 2007).

ESCOLA, CINEMA E SOCIALIZACAO

Na concepc¢ao da Sociologia, o ser humano nédo € um ser acabado ou fruto de
um determinismo biolégico e natural, mas antes, se constréi ao longo do tempo e em
interacdo com os demais. A esse processo da-se o nome de socializacao.

A socializagdo é um processo de iniciagdo num mundo social, em suas
formas de intera¢é@o e nos numerosos significados. De inicio, 0 mundo social
dos pais apresenta-se a crianga como uma realidade externa, misteriosa e
muito poderosa. No curso do processo de socializacdo este mundo torna-se

inteligivel. A crianca penetra nesse mundo e adquire a capacidade de
participar dele. Ele se transforma no seu mundo (Berger, 2002, p. 174).

E por meio da socializagdo que os individuos interiorizam as regras sociais
mais bésicas para o convivio e o sentimento de pertencimento a um grupo social. Em
meio ao processo de socializagao, diversas instituicdes sociais atuam como modelos
e referéncias de comportamento, tais como a familia, o trabalho, a religido, as
diferentes agremiacgdes sociais, etc.

A escola € uma das principais instituicdes responsaveis pela formacao e
socializacdo dos individuos. E na escola que as pessoas desenvolvem maior
autonomia na convivéncia com seus pares. Paulo Meksenas aponta que: “Uma das
tarefas da educacdo nas sociedades tem sido a de mostrar que 0s interesses
individuais s6 se podem realizar plenamente através dos interesses sociais” (2003, p.
40).

Dessa forma, a escola aparece na sociedade com a funcéo social de evitar
contradicbes entre interesses privados e sociais e as diferentes atividades
curriculares, avaliativas, recreativas e pedagogicas desenvolvidas no ambiente
escolar ttm como funcdo, além da formacdo, promover a socializagcdo entre 0s
individuos (Meksenas, 2003).

Nessa perspectiva, Rosalia Duarte (2002) compreende a relevancia do
cinema no processo de socializacéo realizado pela escola. Segundo a autora: “Ver

filmes é uma pratica social tdo importante, do ponto de vista da formacé&o cultural e
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educacional das pessoas, quanto a leitura de obras literarias, filosoficas, sociolégicas
e tantas mais” (Duarte, 2002, p. 17). Na mesma direcao, Lucilla Pimentel afirma que:
Consideramos a sala de aula um espaco que permite ir além do circuito de
contelidos cognitivos e tedricos. E um espaco que também traz o debate, a
pesquisa, a atualidade, o conteldo pratico da vida cotidiana; logo, o confronto

com distintas realidades que incitam respostas criativas nessa convivéncia
com os outros (Pimentel, 2011, p. 85).

Portanto, ao assistirem filmes na escola, com finalidade didatica, os
estudantes podem desenvolver mecanismos de interagéo social e de interiorizagao,
compartilhamento e reflexdo sobre as regras e experiéncias sociais. Além disso, as
atividades propostas utilizando o filme como objeto de conhecimento, que podem ser
seminarios, conversas, producdes textuais ou outras, fomentam a interatividade e

troca de experiéncias e conhecimento entre os alunos.

EXPERIENCIA CINEMATOGRAFICA COMO EXPERIENCIA EDUCATIVA

O debate em torno do tratamento do cinema enquanto Arte ou ndo se faz
presente desde as origens das teorias do cinema, ainda nos primeiros anos do século
XX. Autores como Debrix e Stephenson consideram o cinema como uma legitima
expressao artistica, ao passo que: “Como qualquer outra arte, a realizagao de um filme
pode ser analisada a base da intuicédo, execuc¢ao e exibigao” (1969, p. 24). Sendo Arte,
a experiéncia com o cinema pode ser concebida enquanto experiéncia educativa.

Para o filésofo John Dewey (2010), a Arte possui um carater educativo na
medida em que se atribui valor a experiéncia. A experiéncia, por sua vez, deve ser
considerada em todo o0 seu processo, tornando-se assim estética e
consequentemente educativa. Fundamentada nas reflexdes de Dewey, Paula
Angerami afirma:

Com a experiéncia educativa propiciada pelo cinema almejamos que no
sujeito seja desencadeado um pensamento reflexivo, que ndo se limite a um
método racional, mas que englobe o pensamento qualitativo, que permite
uma fuga dos enquadramentos meramente l6gicos e racionais, tendo como

grande centro a prépria experiéncia estética, originando uma reflexdo que
busque respostas éticas a vida presente (2014, p. 96).
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Em conformidade com a autora, € possivel afirmar que o cinema pode
propiciar uma experiéncia estética, qualitativa e reflexiva no espectador e,
consequentemente, uma experiéncia educativa. O teorico e critico de cinema Jean-
Claude Bernadet considera que:

O cinema entra na sua vida como um dos elementos que compdem a sua
relacdo com o mundo, o cinema n&o determina completamente essa relagéo.
Além disso, contrariamente a muitas teses, diante do cinema, o espectador
ndo é necessariamente passivo. Ha formas de relagdo que ndo usam
necessariamente a linguagem racional e critica dos cientistas. No ato de ver
e assimilar um filme, o publico o transforma e interpreta, em fungdo de suas
vivéncias, inquietacdes, aspiracdes, etc. (2006, p. 80).

Monica Fantin (2011) considera que a utilizacdo de filmes em projetos
pedagdgicos ou como suporte de trabalhos escolares é uma forma de educar para a
visualidade, sendo que o cinema pode ser uma janela para exercitar a capacidade
humana de conhecer, vinculando fantasias vividas simbolicamente por meio de

emocBes compartilhadas entre os alunos.

O USO DE FILMES EM AULAS DE SOCIOLOGIA

Para o soci6logo estadunidense Wright Mills (1965), a “imaginacao
sociolégica” designa a capacidade humana de reflexdo e analise do cenario mais
amplo da sociedade, indo além do conhecimento limitado da vivéncia individual. Essa
capacidade imaginativa supera a concepcdo de mundo individualista e possibilita a
compreensao das relacfes que existem entre 0 momento histérico em que o sujeito

esté inserido, as dindmicas sociais e a trajetoria de vida particular. Segundo Mills:

[...] [a imagina¢do sociolégica] é a capacidade de passar de uma perspectiva
a outra — da politica para a psicolégica; do exame de uma Unica familia para
a analise comparativa de orgcamentos nacionais do mundo; da escola
teologica para a estrutura militar; de consideragdes de uma industria
petrolifera para estudos da poesia contemporanea. E a capacidade de ir das
mais impessoais e remotas transformacdes para as caracteristicas mais
intimas do ser humano — e ver as relagdes entre as duas. Sua utilizacédo se
fundamenta sempre na necessidade de conhecer o sentido social e historico
do individuo na sociedade e no periodo no qual sua qualidade e seu ser se
manifestam (1965, p.13).
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Para Anthony Giddens, pensar sociologicamente significa cultivar a
imaginacao socioldgica: “Estudar Sociologia ndo é apenas um processo rotineiro de
adquirir conhecimento. Um socidlogo € alguém que consegue se libertar da imediatez
das circunstancias pessoais e colocar as coisas em um contexto mais amplo”
(Giddens, 2012, p.19).

Na imaginacdo sociologica se realiza o exercicio constante de abstracdo
perante habitos e costumes individuais para possibilitar um pensamento que extrapole
as referéncias pessoais da consciéncia, sem, no entanto, perder os vinculos com as
relacfes cotidianas. Nesse sentido, por meio da imaginacdo sociolégica, o cinema
pode ser tomado como uma nova linguagem que possibilita uma analise interpretativa
capaz de representar aspectos importantes da vida social.

Conforme as Orientac¢des curriculares do Ensino Médio (2006) a disciplina de
Sociologia tem um papel de desenvolver nos estudantes dois elementos fundamentais
para o olhar sociolégico: o estranhamento e a desnaturalizacdo. O estranhamento
pode ser entendido como a capacidade de admiracdo e espanto diante de algo que
ndo se conhece. Por meio dessa capacidade é possivel problematizar e interrogar a
realidade social. A desnaturalizacdo significa perder a naturalidade no modo de ver a
realidade, ou seja, ndo conceber como naturais os fenbmenos socialmente
construidos (Silva, 2015).

E nesse sentido, que a utilizacdo de recursos audiovisuais nas aulas de
Sociologia pode contribuir com o desenvolvimento dessa capacidade:

Trazer a TV ou o cinema para a sala de aula ndo é apenas buscar um novo
recurso metodoldgico ou tecnologia de ensino adequados aos nossos dias,
mais palataveis para os alunos — e o publico —, que sé@o condicionados mais
a ver do que a ouvir, que tm a imagem como fonte do conhecimento de
qguase tudo. Trazer a TV e o cinema para a sala de aula &€ submeter esses

recursos a procedimentos escolares — estranhamento e desnaturalizagdo
(Brasil, 2006, p.129).

Como se vive em uma €época de valorizacdo da producdo e consumo de
imagens, o uso de audiovisuais, como filmes, por exemplo, em aulas de Sociologia
torna o conhecimento da disciplina mais atrativo, prazeroso e consequente. Sendo
assim, deve-se ressaltar o importante papel do professor na articulacdo entre

conhecimentos, tecnologias e midias, pois 0 uso de recursos audiovisuais em sala de
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aula, como um filme, por exemplo, requer um planejamento prévio e relagdo com os
conteudos estudados:
Ao professor cabe fazer uma “analise critica”, ele deve dar o direcionamento,
sendo totalmente capaz de ensinar a “analise critica” a seus alunos, o
professor é responsavel por ela, pois o curso de Sociologia lhe deu o

embasamento e a capacitacdo necessaria para este “ensinar’ como se deve

fazer uma “analise critica”, “ensinar” a entender o filme (Alves, 2001, p. 82).

O professor que adota o cinema ou trechos de filmes em sala de aula deve
valer-se de uma metodologia adequada para se tomar o audiovisual como uma
alternativa educacional que fomente a investigacdo de temas, conceitos e contetdos
gue compdem as disciplina de Sociologia. Ndo se trata de uma exibicdo de filme
comum, como a que os alunos podem estar acostumados no seu ambiente doméstico,
mas sim uma utilizacdo do recurso audiovisual na formagdo de um olhar critico,
reflexivo e socioldgico. Aqui o papel do professor vai além da mera repeticdo de
conteudos, pois se desenvolve a competéncia de ajudar os alunos a formarem uma
analise e atitude critica diante das imagens em movimento.

Tratando a experiéncia cinematografica como educativa, o ensino através de
filmes vai além da transferéncia de conhecimento. Para Deleon Silva:

Usar o filme na sala de aula exige rigor metodol6gico, pesquisa, respeito
pelos contextos e as linguagens que deverdo ser trabalhadas para a
construcdo dos saberes dos educandos. Ensinar com o cinema exige
criticidade, curiosidade como uma inquietacdo indagadora, exige coeréncia
entre a histéria do filme e as suas expectativas, inclusive, a aceitagdo ou
rejeicdo que acontece pela intermediacdo. O cinema pode interferir em
diferentes contextos do espectador, diante das necessidades apontadas,

julga-se necessario refletir ainda mais sobre os mecanismos de preservacao
e promocéo da diversidade cultural no espago escolar (2019, p. 11).

O historiador Marcos Napolitano (2009) sugere que o professor prepare
antecipadamente seu planejamento de atividades e indica alguns procedimentos
importantes na formulagdo de um roteiro de aula que utilize um filme como recurso
didatico através de duas fases: o plano de atividades e a analise do filme.

Na primeira fase, o professor deve pensar no emprego do filme dentro de um
planejamento geral, em seguida deve selecionar o filme a se trabalhado, procurar

informacgdes basicas sobre o filme e conhecer a cultura cinematografica da classe.
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Na segunda fase, o filme ndo deve ser exibido imediatamente em sala de aula,
mas antes, deve-se fornecer um roteiro de andlise para os estudantes, valendo-se de
textos de apoio. Em seguida, deverdo ser formados grupos de discussédo sobre a
proposta do filme que elaborem uma sintese relacionando a obra cinematogréafica com

o conteudo estudado (Napolitano, 2009).

PROPOSTA DE ROTEIRO DE AULA

Marcos Napolitano (2009) sugere que um filme ndo seja exibido em sala de
aula sem gue antes os alunos tenham em maos um roteiro para a andlise filmica.
Pensando no planejamento prévio para a utilizacdo do cinema nas aulas de
Sociologia, Josefa Alexandrina da Silva (2015) elaborou um roteiro de observacao de
filmes. Através de basicamente dez passos, a autora uma sugere uma metodologia

voltada para o trabalho com o filme em sala de aula.

Tabela 1: Roteiro de observacéo de filmes.

1- Nome, autor, periodo em que foi produzido, género;

2- A temaética basica do filme e outros temas sociais observados;

3- Especificacdo do tempo e espaco em que ocorre a trama,

4- A fala dos personagens principais/o que pensam/o que traduzem;

5- Imagens mais importantes;

6- Costumes da época/cultura/valores/contexto social;

7- ldentificacdo das ideias e valores passados pelo filme e também ideias e valores

por ele questionados;

8- Semelhancas e diferencas do periodo apresentado com a realidade atual;

9- Criticas e observacdes sobre a trama do filme/a realidade mostrada;

10- Relagéo entre o filme e os conteudos sociologicos aprendidos.

Fonte: SILVA, Josefa Alexandrina da. Metodologia do Ensino aplicada as Ciéncias Sociais. Sédo
Paulo: Editora Sol, 2015. p. 87.

Como se nota, os dez passos sugeridos por Silva (2015) objetivam aprimorar
o trabalho com filmes em sala de aula, bem como permitir exercicios de relagéo entre

o conteudo imagético e os contetdos da disciplina de Sociologia. Utilizando o modelo
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de roteiro de aula supracitado, toma-se como modelo ilustrativo um filme bastante
utilizado para fins pedagoégicos: Tempos Modernos (1936), trabalhado, por exemplo,
por Bomeny e Freire-Medeiros no livro Tempos Modernos, tempos de Sociologia
(2010).

Passo 1: Tempos Modernos foi produzido nos Estados Unidos nos anos 1930
e lancado no cinema em 1936. Seu diretor, roteirista, produtor e ator principal é
Charles Chaplin e o género é comédia.

Passo 2: Os principais temas abordados no filme séo o periodo da Grande
Depressdo econbmica, iniciada em 1929 e persistente durante os anos 1930; o
desemprego, a fome e o desencantamento.

O filme consegue tratar com fino humor os novos tempos de grandes
frustragcbes e grandes apostas. Com base nele, vamos “pensar
sociologicamente” sobre varios temas - trabalho, solidariedade,
racionalidade, controle, seguranca, liberdade, democracia, desigualdade,
violéncia. Vamos também visitar, com ma série de pensadores, algumas
instituicbes que surgiram no contexto da sociedade moderna: a fabrica, a

prisdo, o manicbmio, a loja de departamentos (Bomeny; Freire-Medeiros,
2010, p. 23).

Passo 3: Quanto a especificacdo do tempo e espaco em que ocorre a trama,
Tempos Modernos retrata a sociedade urbana industrial estadunidense dos anos 1930
e as consequéncias da Revolucao Industrial no contexto do século XX.

Passo 4. O fato de ser um filme mudo e em preto e branco ja suscita
possibilidades de discussdo em sala de aula, sendo que Chaplin intencionalmente
produziu a obra dessa forma, apesar da maioria das produ¢des cinematograficas
dessa época ja tivesse falas e cores. Esse foi o ultimo filme mudo de Charles Chaplin
e também o ultimo com Carlitos, seu mais famoso personagem.

Passo 5: O filme traz diversas imagens importantes em cenas iconicas. Logo
no inicio, um rebanho de ovelhas é mostrado indo para um matadouro e em seguida
h& uma comparagéo com os trabalhadores indo para a industria. Em outras cenas,
Carlitos se descontrola psicologicamente e comeca a andar e se comportar
ritmicamente de acordo com sua atividade repetitiva na linha de montagem; o patrao
da indUstria € mostrado em um lugar confortavel separado dos funcionarios, que estédo
em condi¢cdes quase subumanas na linha de montagem; Carlitos acaba sendo

confundido com um lider de um movimento grevista na manifestacao de trabalhadores
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pelas ruas; Carlitos e Ellen sonham em morar nhuma casa com fartura enquanto
habitam realmente em um barraco decadente de conforto.

Passo 6: Como j& mencionado anteriormente, o contexto desse filme € o da
sociedade urbana dos Estados Unidos nos anos 1930. Importantes elementos da
narrativa filmica, como cenarios, figurinos, ambientacdes externas e caracterizacao
das personagens expressam valores e costumes da época.

Passo 7: Chaplin focou-se em duas questbes pertinentes resultadas da
ascenséao do nacionalismo e da grande Depresséo: o desemprego e a automacgao do
trabalhador.

Passo 8: As semelhancas entre o contexto abordado no filme e a sociedade
atual residem na pertinéncia da exploracdo do trabalhador no capitalismo e das
desigualdades entre classes sociais, sobretudo, nas sociedades urbanas. As
diferencas podem ser vistas na questdo das maquinas, dos automéveis, do modelo
produtivo apresentado, que nas circunstancias atuais sofreram diversas modificacdes
e avancgos, atendendo aos propositos do modo de producéo capitalista.

Passo 9: Através da andlise da trama € possivel refletir sobre questbes que
envolvem desde as condi¢cdes de vida e trabalho dos operarios da época até a
hipocrisia e a represséo das classes dominantes da sociedade.

Passo 10: O filme aborda diversas tematicas relacionadas a conteudos
sociolégicos, como Trabalho, Industrializacdo, Capitalismo, Luta de classes, entre
outros. Além disso, conceitos fundamentais dos autores classicos da Sociologia Emile
Durkheim, Max Weber, Karl Marx e Georg Simmel podem ser elucidados pela
narrativa do filme, como solidariedade social, a racionalidade moderna, as classes
sociais e contradic6es do capitalismo, a aceleracdo da vida nas metrépoles, entre

outros (Bomeny; Freire-Medeiros, 2010).

Considerac0es finais

Diante do exposto neste artigo pode se concluir que a utilizacéo de filmes nas
aulas de Sociologia pode se tornar uma valiosa ferramenta no processo ensino-
aprendizagem, desde que os procedimentos metodologicos sejam adequados para

esse tipo de trabalho.
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Percebe-se que, por meio da imaginacdo sociolégica, uma obra
cinematografica pode ser analisada sob um viés de representacao da realidade social,
ao passo que o contetdo de um filme, seja de ficcdo ou ndo, apresenta elementos
significativos do contexto histérico e da sociedade que o produz e o consome. Quando
se afirma que o cinema pode suscitar uma compreensao sociolégica ndo quer dizer
gue o filme seja um reflexo perfeito da sociedade, mas sim um meio de entendé-la e
perceber elementos significativos da realidade, ainda que se trate de um filme
puramente ficcional:

O cinema néo é o duplo de qualquer realidade, mas ele sempre nos ajuda a
olhar para essa mesma realidade. Ele € uma ficcdo que nos permite uma
aproximacdo maior com essa realidade do que se vissemos o seu duplo
reproduzido. Justamente por ndo ser o real, ele vai nos permitir perceber os

tempos e espacgos que o compdem, a dissolucdo de tempos que comporta e
a articulagdo de memdérias que engendra (Menezes, 2017, p.98).

No que concerne ao uso do cinema em aulas da disciplina de Sociologia,
percebeu-se que um filme pode contribuir com os processos de estranhamento e
desnaturalizacdo dos alunos, o que é fundamental para o desenvolvimento do olhar
sociolégico nos estudantes.

No entanto, é necessario que o professor planeje suas atividades com
antecedéncia, o que comeca na escolha do filme e na procura por informacgdes basicas
sobre ele, passando pela elaboracdo de um roteiro para andlise do filme durante a
aula até o momento de se pensar a relacéo do conteudo da pelicula com os conteudos
sociolégicos, que pode se dar através de alguma atividade avaliativa. “O uso de
recursos audiovisuais requer planejamento e relacdo com os contetdos estudados.
Utilizar filmes para substituir o professor ndo contribui para o desenvolvimento da
reflexdo do aluno” (Silva, 2015, p. 86).

Os dez pontos elencados no roteiro elaborado por Silva (2015) sdo de
fundamental importancia, sendo que contemplam uma metodologia bastante
adequada para a andlise de um filme relacionando-a com o ensino, sobretudo na

disciplina de Sociologia.
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